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Зеркало мира 


Недавно в Рунете поднялась шумиха, вызванная тем, что клиенты про- 
вайдеров «Билайн» и Уо(а обнаружили, что некоторые сайты им не вид- 
ны. Немедленно начались крики о нарушении демократических принци- 
пов и цензуре. Страсти накалились до предела. 



Кето 

г@ирѵѵеек.т 
МоосІ: настороженное 
Мизіс: «Симпсоны» 


П очитав разные профильные фо- 
румы, я убедился, что многие то- 
варищи, переживающие за сво- 
боду слова в интернете, даже не удосу- 
жились выяснить, какие именно ресурсы 
были заблокированы и чем руководство- 
вались провайдеры, прибегая к этой оче- 
видно непопулярной мере. Меж тем бло- 
кируются, согласно данным самих опера- 
торов, сайты исключительно экстре- 
мисткой направленности, и, что харак- 
терно, в массе своей по решению судов 
либо по непосредственным рекоменда- 
циям компетентных органов. 

Глубоко убежден, что нет ничего дур- 
ного в том, чтобы по политическим моти- 
вам перекрывать доступ к ресурсам, кото- 


рые поддерживают и наполняют понятно 
какой информацией террористы и про- 
фессиональные убийцы, а также иные то- 
варищи, специализирующиеся на бого- 
противных и неприятных нормальному че- 
ловеку занятиях. Чем меньше будет в Се- 
ти роликов, где людям отрезают головы 
или подрывают их на фугасах, тем лучше, 
хотя, безусловно, здесь можно говорить о 
цензуре. И, по моему скромному мнению, 
в сложившихся обстоятельствах она со- 
вершенно необходима. 

Интернетом сейчас пользуется едва ли 
не половина населения страны, причем, 
что закономерно, подавляющее большин- 
ство юзеров - граждане не пожилые, а 
скорее даже наоборот, подростки и дети. 


В силу недостаточного жизненного опыта 
они довольно неуверенно отличают хоро- 
шее от плохого, вредное от полезного и 
нужное от ненужного (впрочем, подобное 
поведение характерно и для и многих по- 
ловозрелых граждан нашей страны). Их 
интеллект и личностная позиция находят- 
ся в процессе становления, так что кон- 
такт с разными гадостями, которых в Се- 
ти навалом, может оказаться непоправи- 
мым, и вместо приличного человека че- 
рез какое-то время общество рискует по- 
лучить еще один антисоциальный эле- 
мент. И хорошо еще, если этот элемент 
будет безобидным - а что если вырастет 
нечто общественно опасное и тоже пой- 
дет гражданам головы резать? 



Зеркало - прибор для отображения реальных вещей. Зеркальное отражение очень сильно действовало на людей, впервые аолкнув- 
шихся с возможноаью сущеавования «второго я». Они чаао полагали, что в зеркале отражен кто-то совсем другой. 
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Также надо отметить, что ограничение 
доступа к сайтам не носит хоть сколь- 
ко-нибудь массовый характер. Ну да, за- 
блокировали десятка три ресурсов, пре- 
имущественно обновляемых разными не- 
адекватами, и что? Я вот, например, от от- 
сутствия доступа к интернет-представи- 
тельствам террористов и профессиональ- 
ных революционеров со справками из 
психдиспансера совершенно не страдаю, 
ибо другим в жизни занят. А вот тот факт, 
что мой сосед, четырнадцатилетний хло- 
пец с суженным кругозором, счастливый 
владелец китайского спортивного костю- 
ма, кепки и мешка семок, не сможет начи- 
таться их проповедей, даже если очень за- 
хочет, меня откровенно радует. Глядишь, 
поступит в колледж, получит какие-нибудь 
востребованные обществом навыки, поль- 
зу людям принесет. 

Также, по непроверенным данным, 
наши провайдеры начали отрубать до- 
ступ и к зарубежным ресурсам, которые 
занимаются торговлей детской порно- 
графией (размещенные на отечествен- 
ных хостингах уже давно и успешно «вы- 
тирают» по мере обнаружения). Начина- 
ние исключительно богоугодное, а меж 
тем тоже ведь цензура. Так что ж по это- 
му поводу никто не орет? 

Другой вопрос, что если ставить 
фильтрацию содержания Сети на поток, 
как в Китае, то, безусловно, во-первых, 
нужны общие правила для всех провай- 
деров (а не как сейчас, когда через одно- 
го можно добраться до залежей гадостей. 


а через другого - нет), а во-вторых, безус- 
ловно, надо будет как-то сделать, чтобы 
регулирующие органы не увлеклись бло- 
кированием всего подряд. 

Но совсем без цензуры в интернете 
обходиться уже никак нельзя: слишком 
он стал велик и дик, слишком много лю- 
дей им пользуются и слишком неприят- 
ные последствия может вызвать примене- 
ние некоторой информации, которая там 
размещается. Благословенные времена, 
когда каждый первый встречающийся те- 
бе в Сети человек имел техническое об- 
разование и только что зарегистрировал 


себе шестизначную аську, когда в Руне- 
те полностью отсутствовали какие-либо 
признаки регулирования и там можно 
было делать все, что угодно, навсегда уш- 
ли в прошлое и никогда не вернутся. Ибо 
тогда интернет не являлся отражением 
мира, а был сосредоточением самого ос- 
мысленного, что в нем (мире) было. А те- 
перь все не так. Теперь это зеркало. Ме- 
стами кривое и грязное. 

А что по этому поводу думаете вы? 
Мы всегда рады узнать вашу аргументи- 
рованную позицию и ждем писем на ад- 
рес: ирдгасІе@ирѵѵеек.ги. ир 


«Восьмимартовский» призов 


□ 


У важаемые читатели 
(вернее, читательни- 
цы)! Наша редакция по- 
здравляет вас с празд- 
ником, желает вам счас- 
тья и процветания, здо- 
ровья и мира в доме! И 
не просто поздравляет, 
а по сложившейся уже 
традиции, получившей в последнее время второе дыхание, дарит на- 
иболее удачливым из вас ценные подарки. Эту возможность нам пред- 
оставила компания СгеаЬ’ѵе (ѵѵѵѵѵѵ.сгеаііѵе.ги). Именно благодаря уси- 
лиям этой именитой фирмы, давно сотрудничающей с нашим журна- 
лом, мы имеем возможность разыграть среди вас несколько очень кле- 
вых призов. 

Чтобы принять участие в розыгрыше, вам достаточно прислать пись- 
мо на адрес копкиг5@ирѵѵеек.ги, указав свое имя, город проживания, 
возраст, а также перечислив трех авторов журнала, чьи статьи вам на- 
иболее интересны. Имена авторов лучше писать прямо в поле Би^есі: 




через запятую, чтобы мы не мучились с сортировкой и подсчетами. Че- 
рез пару недель мы с помощью Вани-генератора (блин, ну я же просил 
не называть меня в конкурсах генератором случайных чисел! - Прим. 
Ивана Ларина) выберем семь 
бедителей (вернее, победи- 
тельниц!), которые получат: 
плееры 2еп МХ 8СЬ (одна 
штука) и 2еп Х-Р12 ІбСЬ 
(две штуки), три мини-ка- 
меры Сгеаііѵе Ѵасіо, колон- 
ки Сгеаііѵе Т40 II и камеру 
Сгеаііѵе Орііа Рго. Итоги 
подведем в начале апреля, 
письма на конкурс принима- 
ются до 20 марта включитель- 
но. Удачи вам, наши самоот- 
верженные читательницы! Вы 
делаете наш мир ярче а нашу 
жизнь интереснее! 


Также считалось, что в зеркале отражена душа человека. С этим связано большое число гаданий, обрядов и предрассудков (например, запрет глядеться в раз- 
битое зеркало или завешивание зеркал в доме на 9 дней после смерти человека). 
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Ореп ^сгѳЕп АЛЯ избранных 


А сІоЬе объявила о том, что ОС 
Ооодіе АпсІгоісІ потребуется 
обновление для того, чтобы на нее 
можно было установить полноцен- 
ный РІазІт-плеер. По всей видимос- 
ти, речь идет о каком-то еще не 
анонсированном апдейте, который 
«будет доступен в качестве обнов- 
ления прошивки для существую- 
щих аппаратов, а также будет ус- 
танавливаться на девайсы, прода- 
жи которых начнутся во II кварта- 
ле 2010 года». 

Напомним, что ранее АбоЬе 
объявила о запуске проекта под 
названием Ореп Зсгееп, цель ко- 
торого - портировать РІазИ-плеер 
версии 10.1 на максимальное чис- 
ло девайсов, включая большин- 
ство смартфонов. Похоже, что за- 
тея АбоЬе вряд ли окажется столь 
успешна, как предполагали в ком- 
пании. Ведь уже ясно, что обнов- 
ление АпсІгоісІ будет создано дале- 


ко не для всех смартфонов под 
управлением этой ОС, а значит, 
не все смогут воспользоваться и 
РІазИ. Наверняка примерно такая 
же ситуация сложится и с вер- 
сиями плеера для других плат- 
форм (какие-то ОС также потре- 
буют апдейта, доступного не для 
всех устройств, какие-то гадже- 
ты просто окажутся недостаточ- 
но производительны для нового 
плагина). 

Ну а если учесть отсутствие 
поддержки РІазИ в іРИопе и іРосІ 
ІоисИ (самых популярных де- 
вайсах в своих сегментах), ста- 
новится очевидно, что ситуация 
складывается не в пользу АбоЬе: 
ведь, скорее всего, эти пробле- 
мы только ускорят переход раз- 
нообразных интернет-ресурсов 
на НТМ15. Вот уже и УоиТиЬе, 
например, научился работать в 
НТМ15-режиме. 



Булушее от Соодіе 

К орпорация Ѳоодіе имеет много ипостасей: это 
и крупнейший в мире игрок на поисковом 
рынке, и разработчик двух свободных ОС, и со- 
здатель быстрейшего (согласно большей части 
независимых тестов) браузера на Земле, и один 
из ведущих продавцов рекламы на планете. И вот 
фирма решила выступить в еще одном амплуа - 
интернет-провайдера. 

Компания объявила о начале приема заявок от 
американских муниципалитетов. По итогам кон- 
курса будет выбрано несколько районов, в кото- 
рых она создаст оптоволоконную сеть для обес- 
печения местных жителей гигабитным (!) интер- 
нет-каналом. При этом, правда, собственно доступ 
во Всемирную паутину будет предоставляться не 
(Зоодіе, а фирмами, работающими именно в этой 
сфере, однако веб-гигант, по-видимому, не только 
построит всю дорогостоящую инфраструктуру на 
собственные средства, но и будет субсидировать 
проект (хотя платить за саму услугу пользователям 
все же придется). 

В рамках своей новой инициативы Ѳоодіе хо- 
чет посмотреть, как изменится поведение юзеров, 
которые попали в сверхскоростной интернет буду- 
щего: станут ли они пользоваться веб-приложени- 
ями вместо десктопных программ, перенесут ли 
все свое окружение и данные в «облако» и вооб- 
ще поменяются ли их сетевые привычки и при- 
страстия. Остается только дождаться, когда ско- 
рость в 1 Гбит/с станет доступной рядовым юзе- 
рам хотя бы в развитых странах мира. 


По роману в месяц 


С редний американский подро- 
сток отправляет приблизи- 
тельно 10 8М8-сообщений в час, 
выяснила в своем недавнем ис- 
следовании компания Міеізеп. Это 
значит, говорится в отчете анали- 



тиков фирмы, что юные американ- 
цы тратят на написание и прочте- 
ние эсэмэсок несколько десятков 
процентов своего времени. Таким 
образом, по подсчетам экспер- 
тов, каждый подросток отправля- 
ет около 3000 сообщений в ме- 
сяц, общий объем которых, по са- 


мым скромным оценкам, состав- 
ляет 200 000-250 000 знаков (что 
приблизительно равно суммарному 
объему всех текстов в данном но- 
мере ІІРдгасІе. - Прим. ред.). 

Заметим, что нет причин счи- 
тать вышеописанную ситуацию 
чисто американской проблемой, - 
как раз напротив, совершенно оче- 
видно, что она не менее остро сто- 
ит в любой другой развитой стране 
с дешевой сотовой связью. При- 
мерно к таким же результатам ве- 
дет и доступность безлимитного 
интернета: ведь РасеЬоок и раз- 
личные мессенджеры как сред- 
ство коммуникации набирают по- 
пулярность ничуть не медленнее, 
чем 8М8-сообщения (не забыва- 
ем и про ѴѴоѴѴ: у одного моего дру- 
га за 2 года наиграно уже 5 меся- 
цев чистого времени... Вася, при- 
вет! - Прим. ред.). 

В исследовании Міеізеп содер- 
жится и прогноз того, как будут ве- 
сти себя нынешние тинейджеры, 
когда вырастут: они, по мнению 
специалистов, продолжат стро- 
чить сообщения, чатиться и сидеть 
в ММОРРѲ. Лишь бы обзавестись 
потомством не забыли... 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵ\л/ѵѵ.епдасІде1:.сот, ѵѵѵѵѵѵ.діітосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаиу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеіі.сот и др. 
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новости НІ-ТЕСН-ИНДУСТРИИ 


в 40 раз за 5 лет 


Свой мессенджер 


К 201 4 году годовой объем мобильного трафи- 
ка вырастет в 40 раз по сравнению с показа- 
телями 2009 года - такой прогноз на днях опубли- 
ковали специалисты корпорации Сізсо. Общее же 
количество данных, принимаемых и передаваемых 
мобильными девайсами (которых к тому времени 
будет не менее 5 млрд), достигнет 40 экзабайт. По 
оценкам экспертов, почти 70% всего трафика при- 
дется на долю видеофайлов - их суммарный «вес» 
вырастет в 66 раз. При этом ко времени проведе- 
ния Олимпиады в Сочи в мире будет насчитывать- 
ся уже 400 млн юзеров, для которых сотовый (как 
вариант плеер, навигатор и т. д.) окажется един- 
ственным «окном в Сеть», то есть тех, кто, не имея 
компьютера, будут наслаждаться мобильным до- 
ступом в интернет. 

Интересно, что в 2009-м объем «мобильного» 
трафика составил 90 петабайт в месяц, при этом 
всего за год количество передаваемых с / на раз- 
личные компактные гаджеты данных увеличилось 
на 160%, то есть в 2,6 раза. Таким образом, темпы 
роста «гаджетного» трафика оказались в 2,4 раза 
больше, чем у «обычных» интернет-каналов. 

В Сізсо также предсказали быстрое распро- 
странение мобильного интернета в Индии, Афри- 
ке и на Ближнем Востоке, то есть как раз в тех ре- 
гионах мира, где Сетью по обычным каналам мо- 
гут воспользоваться немногие. Все это позволяет 
надеяться на повышение доступности Всемирной 
паутины и полезных веб-сервисов и служб по все- 
му миру, что, безусловно, радует. 


Д ве из четырех компаний, за- 
явки на приобретение серви- 
са ІСС которых заинтересовали 
нынешнего владельца мессенд- 
жера - АСЕ, зарегистрированы в 
России. Это «Яндекс» и фонд Сі- 
дііаі 8ку ТесИпоІодіез. Кроме этих 
двух фирм в конкурсе по-прежне- 


му участвует южноафриканская 
Мазрегз, известная как один из со- 
владельцев портала Маіі.ги, и чеш- 
ский поисковик Зегпат. Все четы- 
ре фирмы предложили за ІСС око- 
ло $200 млн. 

Сам же отказ от рассмотрения 
большинства заявок говорит о том, 
что АСЕ намерена определиться 


с покупателем сервиса в самое 
ближайшее время. Заметим при 
этом, что три из четырех компа- 
ний, имеющих шансы на успех, 
или созданы в России, или имеют 
большой опыт работы в нашей 
стране (как Мазрегз). А значит, ІСС 
в самое ближайшее время, скорее 
всего, окончательно ста- 
нет своеобразным россий- 
ским национальным мес- 
сенджером: ведь уже сей- 
час сколько-нибудь значи- 
тельное количество юзе- 
ров этого сервиса помимо 
РФ есть лишь в Германии 
и Израиле. Со временем 
же пользовательская база 
ІСО будет включать в себя 
практически только рус- 
скоязычных юзеров, что 
приведет к некоторой изо- 
лированности Рунета от осталь- 
ной части Сети. Впрочем, то же 
самое можно сказать и о наших 
соцсетях: ведь в то время, как весь 
мир общается через РасеЬоок, 
невзирая на границы, мы продол- 
жаем «говорить сами с собой» 
посредством «Одноклассников» 
и «ВКонтакте». 



30 проАолжает наступление 


М ы уже как-то рассказывали 
о том огромном интересе, 
который проявляют крупнейшие 
компании-производители бытовой 
электроники к 30-технологиям. 
Однако за последние пару недель 
появилось достаточно новых со- 
бытий из области 30, чтобы вер- 
нуться к этой теме. 

Итак, компания 8опу решила 
не отставать от 8атзипд и также 
анонсировала первый телеви- 
зор и первый ВІи-гау-плеер соб- 
ственного производства с под- 
держкой 30, причем плеер нач- 
нет продаваться уже в этом ме- 
сяце - по крайней мере в США. 
Наконец, фирма официально 
объявила о том, что специальное 
«30-обновление» будет выпуще- 
но для прошивки игровой консо- 
ли РІау8іаІіоп 3. Устройство бу- 
дет поддерживать как воспроиз- 
ведение 30-фильмов в формате 


ВІи-гау, так и стереоскопические 
игры (при наличии совместимого 
телевизора и 30-очков). 

Не отстает от конкурентов и 
компания Рапазопіс, хотя она, в 
отличие от Затзипд и 8опу, и 
решила пойти по несколько ино- 
му пути: фирма представила не 
ЖК-телевизор, а плазменную па- 
нель с поддержкой 30, таким об- 
разом удовлетворив спрос тех лю- 
бителей этой технологии, которые 
не прочь насладится трехмерной 
игрой или фильмом. 

В общем, гиганты отрасли не 
оставляют нам практически ника- 
ких шансов в ближайшие 2-3 го- 
да оказаться вне всеобщего ув- 
лечения «домашней трехмерщи- 
ной». Приживутся ли 30-очки, 
30-фильмы, 30-игры и 30-телеви- 
дение в домах рядовых граждан 
или так и останутся краткосроч- 
ным трендом, покажет время. 



Сейчас в США, Канаде, ЕС да и России быстрейший безлимитный тариф, доступный домашним пользователям, предусматривает интернет-канал в 30-50 Мбит/с 
по цене в 30-50 баксов. Предаавители Соодіе намекают на то, что их услуга будет стоить примерно столько же. 
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Аккумуляторы из пакетов 


«Стеклянная» нанопластичность 


П ромышленный способ получения углеродных 
нанотрубок из полиэтилена разработали аме- 
риканские ученые из Национальной лаборатории 
Аргонн (Агдоппе Маііопаі СаЬогаІогу). 

Технология получилась довольно простой. 
Грамм полиэтилена (любой плотности) в течение 
2 ч выдерживается при температуре 700 °С в при- 
сутствии катализатора - ацетата кобальта. Благо- 
даря тому, что данный способ не требует поддер- 
жания вакуума в реакторе, он оказался самым 
дешевым и экологичным по сравнению с анало- 
гами. Правда, для того чтобы в нанотрубки пре- 
вратился весь полиэтилен, приходится добавлять 
около 200 мг катализатора, отделить который по- 
том очень сложно. Но и эту особенность химики 
сумели представить как достоинство. Дело в том, 
что нановолокно с внедренным в него соединени- 
ем кобальта, по сути, является готовым анодом, 
пригодным для использования в литиевых аккуму- 
ляторах. Идея показалась ее авторам настолько 
удачной, что они ее запатентовали. 

Несмотря на скепсис некоторых независимых 
экспертов в связи с довольно высокой стоимос- 
тью кобальта, изобретатели уверены в будущем 
своего детища. Тем более что сейчас в мире весь- 
ма востребованы способы вторичной переработ- 
ки мусора, а полиэтиленовых пакетов среди него 
просто-таки мегатонны. Недаром же придумали 
слово «апсайклинг» (ирсусГшд), означающее пре- 
вращение чего-то совершенно ненужного во что-то 
весьма ценное. 


Г руппа ученых под руковод- 
ством ІІ^лии Г рир (^иIіа Огеег) 
из Калифорнийского технологичес- 
кого института (Саіі^огпіа ІпзШе о^ 
Тесітпоіоду) нашла способ увели- 
чить пластичность «металлическо- 
го стекла» из циркония. 



«Металлическим стеклом» при- 
нято называть металл, который 
был настолько быстро охлажден 
из расплавленного состояния, что 
его атомы не успели занять свои 
места в узлах кристаллической ре- 
шетки и остались в аморфном бес- 


порядочном состоянии, характер- 
ном для жидкостей. Такие матери^ 
алы обладают целым рядом инте- 
ресных свойств. 

Так, «аморфный» цирконий, с 
которым работала группа Грир, 
характеризуется высокой прочно- 
стью, но, подобно керамике, недо- 
статочно пластичен, что ограничи- 
вает сферу его промышленного 
применения. Грир же с коллегами 
при помощи сфокусированного 
пучка ионов галлия «вырезали» на 
бруске этого материала длинные 
столбики диаметром всего 100 нм. 
Оказалось, что они обладали вы- 
сокой пластичностью, но при этом 
не потеряли своей первоначаль- 
ной прочности. 

Механизм явления пока до кон- 
ца не изучен, но независимые спе- 
циалисты полагают, что в будущем 
можно будет найти способ мас- 
штабировать этот эффект в нано- 
структурированных покрытиях, об- 
ладающих недостижимыми преж- 
де характеристиками. Так что, воз- 
можно, «наноброня», выдержива- 
ющая сильнейшие механические 
воздействия без явной деформа- 
ции, уже не за горами. 


Квантовый тачскрин 


А нглийская компания Рѳгаіесіі 
создала материал, назван- 
ный «квантово-туннельным компо- 
зитом» (Оиапіит ТиппеІІіпд Сот- 
розііе, ОТС), способный стать 
основой нового чувствительного 
к прикосновениям покрытия. Ли- 
цензии на производство ОТС 
уже купили корпорация Затзипд 
и фирма МіззИа (японский про- 
изводитель тачскринов). 

Идея, положенная в основу 
ОТС, довольно проста. В слое 
прозрачного полимера свободно 
располагаются металлические 
наночастицы диаметром около 
10 нм. По своей форме они напо- 
минают морские мины (эдакие 
шипастые сферы). Даже при са- 
мом незначительном нажатии на 
такое покрытие (амплитуда де- 
формации может составлять все- 
го 2 мкм) сферы сближаются, а 
их шипы почти соприкасаются 


друг с другом, что позволяет про- 
являться эффекту квантового 
туннелирования. Электроны как 
бы перескакивают с одной части- 
цы на другую, в результате прово- 
димость участка полимера резко 
падает. Причем, как нетрудно до- 
гадаться, явление это проявляет- 
ся тем сильнее, чем сильнее ока- 
зываемое давление. Создать на 
такой шикарной технологической 
базе чувствительный к прикосно- 
вениям экран с недоступными до- 
селе свойствами - чисто техниче- 
ская задача. 

Впрочем, одними лишь экра- 
нами дело, скорее всего, не ог- 
раничится. Ведь перед нами еще 
и идеальная «киберкожа»! Робот, 
покрытый слоем ОТС, будет не 
только фиксировать прикоснове- 
ния к любому участку поверхнос- 
ти, но и сможет регистрировать 
силу давления. 
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Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах: ѵѵѵѵѵѵ.ЬЬс.со.ик, ѵѵѵѵѵѵ.сіѵісе.сот, 
ѵѵѵ\/ѵѵ.дІ2тад.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ііѵезсіепсе.сот, ѵѵ\ѵѵ\/.пеѵѵ5сіепб5І:.сот и ѵѵѵѵѵѵ.рНузогд.сот. 
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новости ННУНИ. НВНОТЕННОіЮГИИ 


Адресная доставка лекарств 


П рорыв в лечении сердечно-со- 
судистых заболеваний гото- 
вят специалисты из Массачусет- 
ского технологического институ- 
та (МаззасНизеиз Іпзіііиіе о^ ТесН- 
поіоду) и их коллеги из Г арвард- 
ского университета (НагѵагсІ ІІпІ- 
ѵегзііу). 

Как известно, при поврежде- 
ниях артерий обнажается их ба- 
зальная мембрана, отделяющая 
выстилающий внутреннюю стенку 
эпителий от лежащего под ним 
слоя клеток. В этом месте начина- 
ется избыточное разрастание со- 
единительной ткани, с|эормирует- 
ся рубец, что приводит к уменьше- 
нию эластичности сосуда, его су- 
жению и даже полной закупорке. 
Для предупреждения этого опас- 
ного процесса ученые создали 
наночастицы, способные не толь- 
ко доставлять лекарственное ве- 
щество точно к месту поврежде- 


ния, но и медленно «отдавать» 
свое содержимое. 

Внешний слой 60-наномет- 
ровой сферы покрыт соедине- 
нием из семи аминокислот, по- 
добранным таким образом, что- 
бы закрепляться именно в мес- 
тах обнажения базальной мем- 
браны. Внутреннее ядро содер- 
жит препарат, препятствующий 
клеточному делению и таким об- 
разом подавляющий разраста- 
ние соединительной ткани. Дан- 
ный препарат смешан с полиме- 
ром, медленно разлагающимся 
под действием жидкости, - этим 
обеспечивается постепенность 
действия лекарства. 

Эксперименты на крысах по- 
казывают: наночастицы достига- 
ют поврежденной артерии, куда 
бы ни была произведена инъек- 
ция, а эффект от нее сохраняет- 
ся в течение 12 дней. 



Словарь «Роснано» 


Лучше меньше, да лучше 


С вободный доступ к русскоязычному онлайно- 
вому словарю нанотехнологических терминов 
теперь можно получить на сайте Российской кор- 
порации нанотехнологий. 

Расположен он по адресу: !Иезаигиз.гизпапо. 
сот/ѵѵікі. Создатели ресурса говорят о заверше- 
нии лишь первого этапа работы, так что в ближай- 
шем будущем можно ожидать увеличения числа 
словарных статей на сайте. Впрочем, уже и сейчас 
здесь можно найти много интересного. Где еще мы 
могли бы узнать, что «квантовый загон» - это нано- 
объект, представляющий собой двумерную фигуру 
(окружность, эллипс, квадрат, треугольник и т. д.), 
образованную атомами адсорбата на атомарно чи- 
стой поверхности монокристалла металла путем 
атомных манипуляций с помощью сканирующей 
туннельной микроскопии. 

Уже опубликованная часть словаря подготов- 
лена 41 автором, 14 корректорами, 4 выпускающи- 
ми редакторами и, разумеется, главным редакто- 
ром -доктором химических наук Калюжным Серге- 
ем Владимировичем, являющимся также членом 
правления «Роснано». 

В пресс-релизе цитируются слова Калюжного: 
«При создании словаря мы старались писать сло- 
варные статьи так, чтобы избежать особо узких тер- 
минов или излишне углубляться в детали. Словарь, 
по нашему мнению, должен дать общее представле- 
ние о терминах и предоставить ссылки, где более 
образованный читатель может найти более подроб- 
ное их описание». 


И нженеры из Национальных 
лабораторий Сандия (Запсііа 
Маііопаі ІаЬогаІогіез) предложили 
принципиально новый подход к 
производству солнечных батарей. 
Прототипы устройств, которые де- 


монстрируют авторы, вдесятеро 
тоньше традиционных фотогальва- 
нических преобразователей и для 
их производства не требуется до- 
рогостоящее оборудование для об- 
работки кремниевых пластин боль- 
шой площади. 

Инновационная «панелька» 
представляет собой шестиуголь- 
ник 250-1000 мкм в поперечнике 
и всего лишь 14-20 мкм в высоту. 


При этом она уже оснащена все- 
ми необходимыми элементами. 
Проводники, с которых можно по- 
лучать выработанный ток, распо- 
ложены в углах конструкции, а ее 
КПД составляет 16%, что вполне 
соответствует показате- 
лям коммерчески доступ- 
ных моделей. При этом 
уже существующие и ши- 
роко применяющиеся в 
производстве микроэлек- 
троники станки способны 
наносить на подложку до 
130 000 крохотных преоб- 
разователей в час, фор- 
мируя панели любой пло- 
щади и формы. 

В конструкции элемен- 
тов использована идеоло- 
гия МЕМ8, что позволяет на уже 
существующей технической базе 
начать производство вышеопи- 
санных «крох» и быстро довести 
их себестоимость до 0,1 амери- 
канского цента за штуку. Квадрат- 
ный метр преобразователя, по рас- 
четам изобретателей, будет вклю- 
чать 10 000-50 000 элементов, а зна- 
чит, и обойдется он в $10-50 плюс 
стоимость подложки. 



Микроэлектромеханические системы (МісгоеІесІготесНапісаІ Бузіетз, МЕМ5) - технологии и устройства, объединяющие в себе микроэлектронные и микро- 
механические компоненты. МЕМ5 обычно изготавливают на кремниевой подложке по той же технологии, что и однокристальные микросхемы. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУППЕНИЯ 


Мобильный телефон 
^атвипд 55150 0а Пеиг 

Так и хочется сказать, что эта трубка бы- 
ла придумана женщиной специально для 
женщин - иначе откуда бы взялись зер- 
кальное покрытие крышки, «внезапно 
оживающий» дисплей, «сезонные» обои 
и «дамские» шрифты? Дополняют образ 
пара функций безопасности - 808 Мез- 
заде и Раке СаІІ, готовые помочь при воз- 
никновении неприятных ситуаций. 



■ Стандарты связи: С5М900 / 1800 / 

1900, СРК5 

■ Экран: 2,2", 240 х 320 пике. 

■ Интерфейсы: ІІЗВ 2.0 

■ Вес: 83 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.ги 

Накопитель ѴѴО 
Му Раззроіі: Е55ѳп1:іаІ 

На наш взгляд, это полезное устройство 
стоит дарить только какой-нибудь продви- 
нутой и правильной даме, хорошо разби- 
рающейся в технологиях. Типичная блон- 
динка, скорее всего, западет лишь на яр- 
кий цвет девайса, в то время как его пря- 
мое предназначение наверняка останет- 
ся за гранью понимания несведущей де- 
вушки (смайл). 



Приставка Р5Р ЛИ ЕШаіІ'з 
8ѵѵ/ее( игпііесі Раскаде 

В преддверии весенних праздников аме- 
риканский дизайнер Джил Стюарт ре- 
шила в соавторстве с компанией 8опу 
выпустить подарочную версию консоли 
Р8Р-3000 «имени себя». Вклад барышни 
в общее дело вышел довольно весомым 
(смайл) - она «одела» приставку в розо- 
вый корпус и добавила в комплект по- 
ставки шелковый чехольчик. 



■ Тип: портативная 

■ Экран: 4,3", 480 х 272 пике. 

■ Интерфейс: ІІ5В 2.0 

■ Слот расширения: М5 

■ Габариты: 169 х 71 х 19 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.зопу.сот 


ПК СаІ5ег Ні Епб 
ОѳБІдп 09 I Тгісоіог СоІсІ 

Не знаем, мечтала ли ваша девушка о 
компьютере из золота или бриллиантов, 
но в любом случае у вас есть возмож- 
ность предвосхитить события, препод- 
неся ей этот сногсшибательный пода- 
рок. К тому же такое вложение денег бу- 
дет еще и хорошей инвестицией в буду- 
щее - драгоценные металлы и камни со 
временем только дорожают (смайл). 



■ Процессор: Іпіеі Соге 2 Оиасі 09100, 
2,26 ГГц 

■ Видео: Іпіеі Х4500М 

■ Дополнительно: Віи-гау-привод 

■ Габариты: 22,5 х 22,5 х 19,5 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.даізег-М-епсі.сІе 


Ноутбуіс Еепоѵо ІбеаРаб 510-2-1 РаѴѴі-В РорАгІ 


Как и для прочих представленных 
в сегодняшнем обзоре девайсов, 
для этого лэптопа характерен 
запоминающийся дизайн - тех- 
ническая оснащенность отхо- 
дит на второй план. Главная 
задача устройства - обра- 
щать на себя внимание. Для 
этого и предназначен нане- 
сенный на верхнюю крышку 
яркий абстрактный рисунок 
(человечки, деревца, ка- 
кие-то непонятные узоры - 
производитель обозвал этот 
полет фантазии «поп-артом»). Ос- 
тальная часть корпуса белая и ничем 
не привлекает внимания. 

О начинке мобильного компьюте- 
ра ничего плохого не скажешь: она 
типична для большинства нетбуков. 
Отличительной особенностью именно 
этой модели является наличие встро- 
енного модуля беспроводной связи 
ѴѴіМАХ и матрицы со светодиодной 
подсветкой. Как и положено аппара- 



■ Процессор: Іпіеі Аіот N270, 1,6 ГГц 

■ Экран: 10,2", 1024 х 600 пике. 

■ Вес: 1,2 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.іепоѵо.сот/ги 

там данного класса, этот девайс оп- 
тического привода в своем активе 
не имеет. 


■ Объем: 500 Гбайт 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Габариты: 126 х 80 х 15 мм 

■ Вес: 180 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсіс.сот 



День почитания женщин возник в Древнем Риме. Тогда праздник отмечали «матроны» (женщины, родившиеся свободными и состо- 
явшие в браке). Они получали в этот день от своих мужей подарки. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Фоторамка 

□іі'гате ОР-Р7Х Сгувіаі Видеокамера ОХС Ріѵіега 720р НО Сагпсогсіег 

Подарок, который будет приятно полу- 
чить абсолютно любой представитель- 
нице прекрасного пола, - оригинальная 
фоторамка. Кроме известных досто- 
инств (воспроизведение аудио- и видео- 
файлов) наша сегодняшняя «гостья» 
имеет неоспоримое преимущество пе- 
ред конкурентками - она украшена кри- 
сталлами Зѵѵагоѵзкі! 




Камера оформлена в лучших тради- 
циях товаров для девочек - 
«как бы плюшевая» розо- 
вая отделка корпуса, до- 
полненная несколькими 
сияющими стразами как 
символами изящества и 
гламура (смайл). С техни- 
ческой точки зрения выда- 
ющимся девайс назвать 
трудно - он снимает ви- 
део в не самом высоком 
разрешении. Не лучшим об- 
разом обстоят дела и с фо- 
торежимом - максимальное раз- 
решение картинки составляет 2592 х 
1944 пике. 

Однако в рамках своих скромных 
возможностей с поставленными пе- 
ред ним задачами устройство справ- 
ляется, позволяя делать небольшие 
видеоролики и потом просматривать 
их на 3-дюймовом экране. Немало- 
важным моментом является и нали- 
чие у данного камкодера НОМІ-выхо- 
да для подключения к телевизору или 


■ Матрица: 1280 х 720 пике. 

■ Экран: 3", 960 х 240 пике. 

■ Слот расширения: 50 

■ Интерфейс: У5В 2.0 

■ Габариты: 120 х 70 х 50 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сІхдиБа.сот 

монитору, в сущности, этот забавный 
аппарат мог бы стать отличным подар- 
ком для ребенка. 


■ Экран: 7", 800 х 480 пике. 

■ Слоты расширения: 50, ММ5, М5, СР 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Поддерживаемые форматы: 
МРЗ,0РЕС,МРЕ6-4,АѴІ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сІіРгате.ги 


Мышь С-СиЬе 
С4Ц-70ВР Шх ЬеорагсІ 

Устройство выглядит довольно симпатич- 
но. Дамы должны оценить такую нетри- 
виальную леопардовую расцветку. Впро- 
чем, они наверняка, останутся доволь- 
ными и набором функций «бесхвостого 
«грызуна»: помимо стандартных кнопок 
у него есть клавиши «двойной клик» и 
«О^^ісе» (она открывает панель управле- 
ния настройками мыши). 



Наушники РЫІірз 
Вѵѵагоѵзкі ВѴѴВ8000 

Дизайнеры настолько хорошо поработа- 
ли над внешним видом девайса, что, гля- 
дя на него, ассоциаций с наушниками не 
возникает: вместо этого видится элегант- 
ное колье, украшенное бисером и свер- 
кающими кристаллами. Готовы биться об 
заклад, преподнеси вы девушке эту ве- 
щицу, она наверняка примет ее за юве- 
лирное украшение. 



Флэшка 5ІІѴѲГ 
ВиПегГІу Мескіасе 

Получив в подарок это довольно не- 
обычное устройство, ваша вторая по- 
ловинка, скорее всего, просто не дога- 
дается использовать его по прямому на- 
значению - ведь кулон выглядит как кра- 
сивый аксессуар. Хотя, может быть, со 
временем она и выяснит, что за крыль- 
ями бабочки спрятано компактное хра- 
нилище информации. 



■ Тип: оптическая 

■ Диапазон воспроизводимых частот: 

■ Объем памяти: 4 Гбайт 

■ Разрешение сенсора: 800 сірі 

6-23 500 Гц 

■ Интерфейс: 1156 2.0 

■ Количество кнопок: 6 + колесо прокрутки 

■ Сопротивление: 16 Ом 

■ Габариты: 70 х 57 х 7 мм 

■ Интерфейс приемника: 1)56 2.0 

■ Чувствительность: 103 дБ 

■ Вес: 80 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.д-сиЬе.а4-дсиЬе.ги 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.рНіЧірз.сот 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.дасідеиаіі.сот 


Существует версия, будто традиция отмечать день 8 Марта была положена демонстрацией, которую провели в 1857 году работницы текстильной промышлен- 
ности и фабрик по пошиву одежды в Нью-Йорке в знак протеста против ужасных условий труда. (ѴѴікі) 
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Новый изотоп 
интеловского атома 


в О]’Рес1о5 « 

Иагс1@ирѵѵееІ<.ги 
МоосІ: на голове - ведро 
Ми5Іс: ВискеІіЬеасІ 



Н ачнем с очевидного: чипсет МѴЮІА 
Іоп для процессоров Аіот стал 
популярным не потому, что его 
продвигали хорошие маркетологи: его 
возможности действительно превосхо- 
дили таковые у родного 945(3. Главным 
образом из-за того, что видеоядро Іоп 
могло спокойно декодиро- 
вать видео высокого раз- 
решения, а интеловский 
чипсет с этим не справ- 
лялся, «ионные» систе- 
мы нашли применение 
в многочисленных ме- 
диацентрах. Также они 
поселились и в некото- 
рых нетбуках. Но Іпіеі, 
естественно, не пожела- 
ла мириться с таким по- 
ложением вещей, в ре- 
зультате чего и была 
разработана платфор- 
ма Ріпе ТгаіІ. 

Новый чипсет ввиду 


сильно урезанного на- 
бора функций (контроллер дисковой под- 
системы, четыре линии РСІЕ, УЗВ-конт- 
роллер и звук) потребляет совсем немно- 
го энергии (сколько конкретно, разра- 
ботчик не сообщает). Процессор требует 
13 Вт, при этом в него включено графиче- 
ское ядро (см. Р88). Предполагается, что 
за счет участия оного в декодировании 
видео система на новой платформе оси- 
лит НО. Ну что ж, посмотрим. 

Устройство прибыло к нам в неокра- 
шенной картонной коробке с надписью 
маркером: «051000». Фирменная про- 
грамма Іпіеі Ргосеззог Ісіепіііісаіог выда- 
ла предупреждение о том, что камень 
является предсерийным образцом. Тем 
не менее утилита СРО-2 определила на- 
звание процессора и ядра правильно. 
ЦП функционирует на частоте 1 ,66 ГГ ц, 
а частота его шины равна 667 МГц. Он 
имеет два физических ядра, каждое из 
которых представлено как два логических 
благодаря Нурег-ТИгеасІіпд. Размер кэша 
второго уровня составляет 512 Кбайт на 
ядро. Встроенный в этот камень контрол- 
лер памяти умеет работать с □□В2 в од- 
ноканальном режиме, поддерживаются 
частоты 667 и 800 МГц. Платформа была 


удивительно ввиду того, что во встроен- 
ном в СРЦ видеоядре нет цифрового вы- 
хода, способного выдать РиІІ НО. 

Таким образом, вряд ли новая плат- 
форма претендует именно на лавры чип- 
сета Іоп. Скорее всего, она приживется 
в многочисленных научно-исследова- 
тельских лабораториях. Ведь 
порты СОМ и ІРТ бывают 
нужны для подключения 
специального оборудова- 
ния (к примеру, спектро- 
фотометры часто цепля- 
ются именно к ГРТ-пор- 
ту), в то время как вычис- 
лительная мощность 
управляющего лабо- 
раторными девайса- 
ми компа зачастую 
неважна. Также для 
подсоединения 
специальных уст- 
ройств бывает по- 
лезен и РСІ-слот. 

А поскольку система сла- 
бо греется и занимает мало места, да 
еще и не шумит, ее так и хочется поста- 
вить в пару к какому-нибудь хроматогра- 
фу с СОМ-интерфейсом. 

С другой стороны, на базе этой плат- 
формы вполне можно собрать и офисный 
неттоп. Но вот медиацентр уже не полу- 
чится, и не только из-за отсутствия циф- 
ровых видеовыходов, - дело в том, что 
система плохо справляется с РиІІ НО. Но 
обо всем по порядку. 

Итак, собранный на открытом стен- 
де компьютер тестировался под ѴѴіп- 
сіоѵѵз 7 х64. Его работоспособность под 
Ііпих вопросов не вызывает, тем более 
что в Іпіеі написали специальный дист- 
рибутив, МоЫіп, заточенный под дан- 
ную платформу. И хотя при случае я не- 
пременно испытаю аналогичную систе- 
му под этой ОС, сейчас я сильно огра- 
ничен во времени и потому предпочту 
более знакомую среду. 

Скачать «дрова» для подсистемы ви- 
део оказалось задачей нетривиальной. 
Подсказка: драйвер для СМА 3150 надо 
долго искать на сайте Іпіеі, и в конце 
концов он отыщется. После установки 
«дров» в панели управления видеояд- 


испытана с двумя двухгиговыми планка- 
ми оперативной памяти производства 
Кіпдзіоп (КРѴ80002М5/2С) работающие 
на частоте 800 МГ ц, двумя одинаковыми 
винтами Нііасііі НТ8545016В9А300 по 
160 Гбайт каждый и блоком питания Р8Р 
АТХ-4003ТА мощностью 400 Вт. 


■ Устройство: СідаЬуІіе СА-0510110 

■ Тип: платформа 

■ Чипсет: Іпіеі ММЮ 

■ Процессор: ІпІеІАІіот 0510 

■ Форм-фактор: тіпі-ІТХ 

■ Габариты: 170 х 170 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией (зідаЬуІе ТесНпоІоду (ѵѵѵѵѵѵ.діда- 
Ьуіе.ш) 

Матплата, несмотря на очень ком- 
пактный форм-фактор, имеет солидный 
набор внутренних интерфейсов. Среди 
них два слота для ОЗУ, «расческа» ЮЕ, 
четыре (!) порта 8АТА второй ревизии и 
даже разъем РСІ. На его месте мог бы 
быть РСІЕ - платформа позволяет. Од- 
нако, судя по задней панели устройства, 
система эта создана для пользователей, 
которым более старый РСІ нужнее, - там 
есть два Р8/2, четыре ІІЗВ-порта (еще 
столько же можно организовать за счет 
«гребенок» на матплате), выход 0-8иЬ, 
три гнезда аудиокодека и (сюрприз!) 
порты СОМ и ІРТ. Никаких НОМІ или 
□ізріау Рогі не предусмотрено, и это не- 



Особенность нового процессора линейки Аіот, 0510 на ядре РіпеѴіеѵѵ, заключается в наличии у него вароенного графического ядра 
Іпіеі СМА 3150 и северного моаа. В чипсете ММЮ, таким образом, всего одна микросхема. 
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ЖЕЛЕЗО 


ром понадобилось выбрать, куда выво- 
дить картинку, и только потом выставить 
разрешение. 

Первым же делом я попробовал вос- 
произвести файл, пожатый в Н.264, с 
разрешением 1280 х 720 пико, с помо- 
щью Месііа РІауег СІаззіс, предвари- 
тельно отключив в нем декодер РРтред. 
Фильм проигрывался плавно. Решив не 
останавливаться на достигнутом, я ска- 
чал знаменитый ОрепЗоигсе-мультфильм 
Від Виск Виппу в разрешении 1920 х 
1080, сжатый тем же Н.264. При его про- 
смотре тормоза уже были, и периодиче- 
ски случались пропуски кадров. Таким 
образом, смотреть на свежей платфор- 
ме видео высокого разрешения не реко- 
мендуется. Интересно, а играть на ней 
можно? 

Попробуем, по крайней мере. Запус- 
каем Аисііозиіі, выставляем родное раз- 
решение дисплея (в данном случае 1360 х 
768), отключаем сглаживание и пытаемся 
развлечься... И не получается, потому 
что игра подтормаживает, ввиду чего «го- 
ночная машинка» реагирует на движения 
мыши с запозданием. Меломанская ар- 
када - не самая тяжелая из современных 
игрушек, однако наша подопытная не 
справляется и с ней. Другие лучше даже 


не пытаться запускать. Хотя... Попробую- 
ка я любимый Роііаі - на платформе Іоп в 
том же разрешении он шел без проблем. 
Да... о сколько-нибудь вменяемой игре 
речи не идет: 15 фз в среднем - явно не- 
достаточно. Изображение дергается и 
лагает постоянно, и даже женский голос 
симпатичного суперкомпьютера пери- 
одически прерывается не по замыслу ав- 
тора игрушки, а из-за нехватки вычисли- 
тельных мощностей. 

Теперь посмотрим, насколько быстро 
процессор справляется с типовыми опе- 
рациями. Например, винрарный архива- 
тор ѴѴіпРаг последней версии (3.92 Веіа 1 ) 
жмет набор папок с разнородными дан- 
ными (тексты, картинки, софт) объемом 
195 Мбайт за 2 мин. 10 с. Медленно? По- 
жалуй. По результатам встроенного в ар- 
хиватор бенчмарка скорость процесса со- 
ставляет 560 Кбайт/с - по современным 
меркам негусто. Однако неттоп на то и де- 
лался, чтобы работать медленно, зато ти- 
хо и стабильно. И то и другое справедли- 
во - чего же еще желать? 

Ну, можно пожелать большей скорос- 
ти. Для воплощения этой мечты попробу- 
ем разогнать систему. Лезем в ВІ08 и об- 
наруживаем там в первом же пункте раз- 
гонный инструментарий. Он крайне мини- 


малистичен - предлагается задать базо- 
вую частоту, частоту РСІЕ (а смысл? Со- 
ответствующего порта на матплате все 
равно нет, а на шину посажен сетевой 
адаптер), а также напряжения на процес- 
соре (ѵСоге и Тегппіпаіоп) и памяти. Одна- 
ко даже эти инструменты не позволяют 
ничего разогнать - система теряет ста- 
бильность мгновенно. Да, чуть не забыл: 
есть пункт «увеличить множитель процес- 
сора на 0,5», по умолчанию он активен. В 
остальном ВІ08 матплаты полностью от- 
вечает требованиям к современным плат- 
формам и вполне удобен в обращении (в 
нем есть даже тестер сетевых кабелей 
8таі1 1_АМ). А учитывая, что разгон Аіот - 
баловство по определению, все абсолют- 
но правильно сделано. 

В результате мы имеем вполне при- 
влекательную платформу для опреде- 
ленных задач. Она создана не для раз- 
влечений, а для дела: в первую очередь 
для лабораторий, а также офисов. Но 
это явно не конкурент Іоп, по крайней 
мере в варианте без аппаратного НО-де- 
кодера, распаянного на матплате. Одна- 
ко системы на базе Ріпе ТгаіІ, в частнос- 
ти ОА-О5101Ю, будут востребованы - 
ведь бюрократия есть везде, да и наука 
развивается, ир 


Фотографам^ 

и не только 



ОагіЬ СИ 
ИагсІ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: несерьезное 
Мизіс: Тооі 


П онятное дело, что, выпуская но- 
вую сверхскоростную 80НС-кар- 
ту серии ІЛІітаІе, компания Тгап- 
зсепсі ориентировалась в первую оче- 
редь на тех потребителей, кто довольно 
много времени проводит с фотоаппара- 
том или видеокамерой в руках. И конеч- 
но же, она будет им (потребителям) инте- 
ресна в силу своей максимальной на се- 
годняшний день спецификации СІазз 10, 
обеспечивающей скорость приема дан- 
ных до 10 Мбайт/с. По идее, карта долж- 
на идеально подойти для серийной съем- 
ки и записи видео в НО-качестве. Это все 
очевидно. 

Однако же я не фотограф, и карточ- 
ка была мне нужна для более прозаиче- 
ских, не связанных с творчеством ве- 
щей. В свое время при выборе ноутбу- 
ка наличие оптического привода было 
принесено в жертву легкости и компакт- 


ности. Практика показывает, что он не 
слишком-то и нужен, к тому же перено- 
сить разного рода файлы с основного 
компа намного сподручнее именно на 
твердотельных носителях, а не на бол- 
ванках. А вот из первых наиболее удоб- 
ны именно карты памяти, а не флэшки: 
последние вечно норовят сломаться, 
потеряться, а карточку воткнул в кард- 
ридер - и все дела. И, как следует из 
личного опыта, лучше иметь пару карт- 
одну небольшого объема и одну гига- 
байт на 16. 

Взятая мной на тест ТгапзсепсІ ІЛІі- 
таіе приглянулась мне именно из-за за- 
явленных производителем высоких ско- 
ростей работы, потому как, хотя для ме- 
ня это и не жизненно важно, долго ждать 
я не люблю. И в этом смысле все оказа- 
лось даже лучше, чем я предполагал: так, 
скорость записи у нее составляет в сред- 


Тгапзсепа ^ 

•юск ~ Ц 


ш Устройство: ТгапзсепсІ 50НС ІЛбтаІе СІаззЮ 

■ Тип: карта памяти 

■ Объем: 16 Гбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ІгапзсепсІгиБзіа.ги 

■ Благодарность: устройство предоставле- 
но компанией ТгапзсепсІ (ѵѵѵѵѵѵ.ігапзсепсі- 
гиззіа.ги) 

нем 15 Мбайт/с, а скорость считывания 
доходит до 20 Мбайт/с. Что ж, просто 
прекрасный результат! ир 


кПоследовательный порт СОМ (от англ. Сопітипісаіііоп) работает по стандарту К5-232, первые спецификации которого появились еще в 1962 году. ІРТ (англ. 
Ііпе Ргіпі: Тегтіпаі) - параллельный порт, изначально предназначавшийся для принтеров. Исходная версия разработана в 1981 году. 
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ЖЕГІЕ30 


Холодная 

зеленая тихоня 



Игорь Мельниченко 

5иоті@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: спокойное 
Мизіс: Бѵѵаііоѵѵ Ііііе 5ип 



Т ак получилось, что одна из моди- 
фикаций видеокарты ОеРогсе ОТ 
240 (ОеРогсе ОТ 240 Зопіс от Раііі) 
побывала у нас в редакции совсем недав- 
но. А тут подвезли еще одну. Да вдобавок 
и характеристики у них весьма похожи - 
единственное существенное различие 
заключается в объеме набортной памяти. 
Так что сегодня нам предоставляется пре- 
красная возможность узнать, действи- 
тельно ли нужен такой 
видеокарте, как Ое- 
Рогсе ОТ 240, гигабайт 
памяти. 

Что забавно, и систе- 
ма охлаждения, которая 
используется на ѴѴіп- 
Разі ОТ 240 ОООР5, уже 
упоминалась в нашем 
журнале - в статье, по- 
священной видеокар- 
те АХ4770 512М05-Р 
от компании Роѵѵег- 
Соіог. Перед нами все 
тот же кулер Ассеіего 
1_2 Рго от компании Агс- 
Ііс Сооііпд, представля- 
ющий собой некрупный 
алюминиевый радиатор 
с 92-миллиметровым вентилятором. И, 
опять же, эта конструкция препятствует 
установке чего-либо в ближайший слот 
на материнской плате. 

Как и в тот раз, данная СО очень хо- 
рошо проявила себя в деле, что, в об- 
щем-то, неудивительно, ведь теплопакет 
у ОеРогсе ОТ 240 несколько меньше, чем у 
Рабеоп НО 4770. Температура видеопро- 
цессора в покое и под нагрузкой состави- 
ла 38° и 68° соответственно. При этом вен- 
тилятор все время был еле слышен. И да- 
же если заставить его вращаться на пол- 
ной скорости - самостоятельно он до та- 
кой степени не раскручивается - шум не 
превысит приемлемый уровень. 

В разгоне видеокарта достигла час- 
тот 640 / 1690 / 1075 (4300) МГц. Темпера- 
турный режим графического процессо- 
ра при этом ухудшился незначительно - 
при помощи РигМагк чип удалось разо- 
греть до 73°. 

Теперь же давайте поговорим о бы- 
стродействии карты. Конфигурация те- 


стового стенда, набор игр и графичес- 
кие настройки полностью идентичны 
тем, что имели место при проведении 
испытаний ОеРогсе ОТ 240 Зопіс. Таким 
образом, соседство видеокарте состав- 
ляли процессор АіИІоп Х2 7750 ВІаск 
Есііііоп (3,1 ГГц) и оперативная память 
□ОР2-800 объемом 2 Гбайт, а в качест- 


■ Устройство: ѴѴіпРазІ: СТ 240 С00К5 

■ Тип: видеокарта 

■ Видеочип: ОТ 215 

■ Частоты видеочипа: 550 / 1340 МГц 

■ Память: С00К5, 512 Мбайт 

■ Частота памяти: 900 (3600) МГц 

■ Теплопакет: 69 Вт 

■ Выходы: 0-5иЬ, ОѴІ, НОМІ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.іеабіек.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Іеасіііек (ѵѵѵѵѵѵ.іеасііек.сот/ги) 

ве операционной системы применялась 
64-разрядная ѴѴіпсІоѵѵз 7 ІІШтаІе («Макси- 
мальная»). Использованные драйверы - 
РогсеѴѴаге 195.62. 

Начнем с синтетики. Показатель ОРУ 
Зсоге в режиме РегЬгппапсе ЗОМагк Ѵап- 
Іаде оказался равен 4464 баллам, у гига- 
байтной карты результат примерно тот 
же. После разгона данная величина вы- 
росла до отметки в 5497 попугаев. 

В Раг Сгу 2 при максимальных на- 
стройках и разрешении 1280 х 1024 пике, 
(кстати, в остальных играх размер кар- 


тинки был тот же) видеокарта, работая 
на родных частотах, выдавала в сред- 
нем по 21,1 кдр/с - отставание от дети- 
ща Раііі, опять же, очень мало. Подъем 
частот позволил повысить быстродей- 
ствие до 24,7 фз. 

В игре Сгузіз ѴѴагИеасІ с пакетом пред- 
установок (Затег при четырехкратном 
сглаживании средний и мини- 
мальный показатели произ- 
водительности ѴѴіпРазІ 
ОТ 240 ОООР5 состави- 
ли 20,4 и 2,7 кдр/с соот- 
ветственно (после раз- 
гона - 23,9 / 4,5) - почти 
как у «Соника». 

Схожим соотно- 
шение сил между 
видеокартами оказа- 
лось и в «Зове При- 
пяти», где при вклю- 
ченных эффектах Оі- 
гесіХ 10.1, улучшен- 
ном полном динами- 
ческом освещении 
(0X10), четырехкрат- 
ном сглаживании и «высоких» 
настройках испытуемая обрабатывала в 
среднем по 15 и минимум по 10 кадров 
за секунду (после разгона - 17 и 13 со- 
ответственно). 

Итак, как вы могли увидеть, дополни- 
тельные полгигабайта памяти в нашем 
случае пригодились «жирафу» только в 
Раг Сгу 2. Что касается же двух других 
игр, то кто-то, конечно, может справед- 
ливо заметить, что тестирование прово- 
дилось при довольно небольшом по со- 
временным меркам разрешении и что 
увеличение размеров изображения как 
раз потребует наличия дополнительного 
места в запоминающем устройстве ви- 
деокарты. Но не стоит забывать, что пе- 
ред нами всего лишь ОеРогсе ОТ 240, и 
при больших разрешениях вниз его тя- 
нуть начнет уже и слабый графический 
процессор. 

Сама же видеокарта ѴѴіпРазІ ОТ 240 
ОООР5 получилась очень удачной, и столь 
высокую оценку она заслужила в пер- 
вую очередь благодаря своей тихой и 
притом крайне эффективной системе ох- 
лаждения. іір 



Бренд ѴѴіпРаБІ принадлежит тайваньской компании Геаскек, которая была основана 24 октября 1986 года. Один из главных профилей 
ее деятельности - выпуск видеокарт на базе графических процессоров от NVI^IА. 
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ЖЕПЕЗО 


Ава стерео 
и ОАНО моно 



Месіпікооі 

Ьагс1@ирѵѵееІ<.ги 
МоосІ: жизнь бьет ключом 
Мизіс: 187 Іосксіоѵѵп 


О чень странно, но, похоже, ком- 
пьютерный рынок обошел сторо- 
ной стандартный прием сравне- 
ния рекламируемого товара с неким 
«обычным». Представляете, как это могло 
бы выглядеть? Входит в кадр бородатый 
человек в свитере и говорит примерно 
следующее: «Я работаю системным адми- 
нистратором на атомной станции уже 
семь лет и по опыту знаю, что компьютеры 
фирмы XXX (показывает налево 
там стоит стильный черный 
корпус), в отличие от обыч- 
ных машин (показывает 
направо - там дымится 
«китайский тазик»), ра- 
ботают долго, блоки пи- 
тания у них не горят, и 
конденсаторы не пух- 
нут» (смайл). 

Так вот, хоть у нас и не 
реклама, а беспристраст- 
ный обзор, основанный на 
личных впечатлениях, мы 
вполне можем использовать 
прием сравнения с «обычными» наушни- 
ками-гарнитурами, тем более что именно 
такие у меня как-то раз были. Они закон- 
чили свою жизнь в результате «случайно- 
го» удара об стену, после того как я в оче- 
редной раз наступил на их короткий про- 
вод. Так вот, в отличие от обычных науш- 
ников, у рассматриваемых в статье Сап- 
уоп СМР-Н88 длина провода составляет 
2 м 24 см. Это очень удобно - хватит на то, 
чтобы без проблем подключить гарнитуру 
к разъемам на задней стороне компьюте- 
ра, стоящего под столом, что может по- 
требоваться в том случае, если систем- 
ник не имеет на передней панели аудио- 
выхода и входа для микрофона или они 
не подключены сборщиком. 

Диаметр головных телефонов состав- 
ляет 65 мм. В отличие, опять же, от обыч- 
ных наушников, СМВ-Н88 имеют не чаше- 
образную, а плоскую поверхность приле- 
гающих к ушам частей. Однако форма, на 
первый взгляд странная, оказалась удоб- 
ной для людей с большими ушами вроде 
меня - в стандартных наушниках «непоме- 
щающаяся» часть уха часто начинала бо- 
леть через полчаса, здесь же время до на- 
ступления неприятного эффекта состави- 


ло 2 ч. Подобному хорошему результату 
также способствовали небольшой вес 
гарнитуры (134 г) и приятный велюропо- 
добный материал, которым обтянуты чаш- 
ки, - у обычных наушников он, как прави- 
ло, какой-то как будто «колющий», и уши 
от него начинают зудеть через пятнадцать 
минут. В общем, пока я не раздобуду гар- 



■ Устройство: Сапуоп СМК-Н58 

■ Тип: ѴоІР-гарнитура 

■ Частотный диапазон: 20-20 000 кГц 

■ Совместимые сервисы: Зкуре, М5N, УаИоо! 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сапуоп-ІесИ.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ЕА5А (ѵѵѵѵѵѵ.еазасотрапу.ш) 

нитуру с амбушюрами размером с супо- 
вую тарелку, куда бы полностью помести- 
лись мои уши, мне помогут продержаться 
решения, подобные Сапуоп СМР-Н88 
(смайл). 

Перейдем к натурным испытаниям. 
Помните анекдот про русских лесору- 
бов, японскую деревообрабатывающую 
машину и лом? Так вот, мы не будем про- 
верять работу гарнитуры в 8куре, М8М и 
УаИоо! - надо полагать, что раз произво- 
дитель указал на упаковке совмести- 
мость с этими системами, то девайс бу- 
дет функционировать в них без проб- 
лем. Ну а если честно, то у меня просто 
нет аккаунтов и собеседников в пере- 
численных системах, зато есть оные у 


одного из отечественных провайдеров, 
работающих по протоколу 8ІР. 

Для проверки скачиваем софтовый 
телефон с сайта провайдера, инсталли- 
руем, запускаем - гарнитура работает. 
Бета-версия «софтофона» иногда зави- 
сает при наборе номера, но если удается 
дозвониться, то собеседник слышит нас 
неплохо и качество звука в наушниках на 
удивление хорошее. Для проверки подо- 
зрений запускаем любимую музыку. 
Да! Здесь есть басы! Конечно, это 
кинематографические» низкоча- 
стотные звуки, явно 
полученные в ре- 
зультате манипуля- 
ций над спектром 
сигнала, но все же прият- 
ные и нераздражаю- 
щие. В озвучке сете- 
вых игр открылись но- 
вые моменты. 

Надеюсь, редактор же- 
лезного раздела не узнает, что 
иногда я использую выдаваемое 
на тесты оборудование в личных це- 
лях: дело в том, что я «подрабатываю» ин- 
женером в РеІіаЫе Ехсаѵаііоп ОеппоІШоп в 
местечке под названием 2іой (смайл). 
(Речь об игре Теат Роіігезз 2, если что. - 
Прим, ред.) В этом отношении гарнитура 
пришлась как нельзя кстати: одно дело 
изо всех сил «орать» «Шпион!» кнопкой, 
а совсем другое - с помощью гарнитуры 
сообщить товарищам, что «шпион выно- 
сит документы по «длинной». Высокочув- 
ствительный микрофон выступает из ле- 
вого наушника всего на 23 мм, поэтому 
можно вытереть пот со лба левой рукой, 
не боясь зацепить микрофон. Регулятор 
громкости также встроен в левый науш- 
ник, и его не нужно искать, нетерпеливо 
ощупывая провод. 

Девайс произвел на меня хорошее 
впечатление: с учетом соотношения «це- 
на-качество» он может быть неплохим 
выбором для использования в ѴоІР-теле- 
фонии и сетевых играх. Пожалуй, един- 
ственный момент, который следует учи- 
тывать при покупке, - это размер голо- 
вы: мне кажется, что гарнитура все же 
будет явно маловата людям вроде Нико- 
лая Валуева, мр 


Амбушюр (фр. ешЬоисНиге) - способ сложения губ музыканта при игре на духовых инструментах, имеющих чашеобразный мундштук. Термин также обозна- 
чает часть устройства наушников, непосредственно прилегающую к ушной раковине. (ѴѴікі) 
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Диалектика 

топовой видеокарты 


■ г 0]Рес1о5 

5 ЬагсІ@ирѵѵеек.ги 
I Моосі: Ыаск есІШоп 
I Ми5Іс: бодоі Вагсіеііо 



П риятно держать в руках большую 
черную коробку с крышкой на 
липучках и знать, что в ней лежит 
самый быстрый однопроцессорный ви- 
деоадаптер. Выпущен он фирмой Мапіі. 
В России эта компания умеренно изве- 
стна как производитель «джифорсов», 
поскольку видеокарт на базе чипов от 
АТІ / АМО до недавнего времени она не 
изготавливала. Однако после выхода 
знаменитой «пяти- 
тысячной» серии 
игнорировать гра- 
фическое подраз- 
деление АМО было 
бы попросту глупо. 

В связи с этим ком- 
паниями, ранее от- 
дававшими пред- 
почтение МѴЮІА, 
было в кратчай- 
шие сроки освое- 
но производство 
соответствующих 
продуктов. 

Пока что тестиру- 
емая модель в российской рознице отсут- 
ствует, а за границей продается по цене, 
примерно эквивалентной 15 000 руб. Это 
нормальная стоимость для Н05870 рефе- 
ренсного дизайна. Относительно эталон- 
ного образца мощнейшей на данный мо- 
мент одночиповой подсистемы видео раз- 
работчики изменений не внесли - разве 
что наклейка теперь содержит название 
фирмы-изготовителя. Будем надеяться, 
что охлаждение, питание и разгонный по- 
тенциал окажутся на уровне, несмотря 
на отсутствие оригинальных конструк- 
торских решений. 

Чтобы раскрыть потенциал такого 
производительного видеочипа, как Сур- 
гезз, нужна система без узких мест. Та- 
ковая была собрана на основе матплаты 
ѲідаЬуІе 0А-МА780М-и32Н, централь- 
ного процессора АМО РИепогл II Х4 955 
ВІаск Есііііоп, разогнанного до частоты 
3,7 ГГ ц под кулером 2а1тап СМР89300 АТ, 
и оперативной памяти Рпу КС0ІММ46ВМ/ 
6400/2-ХІ с таймингами 4-4-4-12, СР, рав- 
ной 1Т, и частотой 800 МГ ц. Операцион- 
ная система ѴѴіпбоѵѵз 7 х64 и приложения 
запускались с винта Зеадаіе 8Т3750640А8 


объемом 750 Гбайт. Питание обеспечи- 
вал ОідаЬуІе Осііп ОТ 800ѴѴ, позволяю- 
щий уследить за напряжениями и токами 
на всех линиях. Результат работы про- 
грессивной видюхи выводился по кабелю 
ОѴІ на монитор с диагональю 19" и раз- 
решением 1440 X 900 точек. 

Перво-наперво я изрядно «разо- 
грел» видеокарту через РигМагк 1.7.0, 
включив восьмикратное сглаживание и 


фактами. А с перегревом удалось спра- 
виться вот как: я вручную увеличил ско- 
рость штатного кулера видеокарты до 
45% (3000 об/мин). 

В таких условиях я смог без проб- 
лем измерить производительность ис- 
пытуемой. Первым тестом послужил 
«8.Т.А.Г.К.Е.Р.; Чистое Небо» на самых 
тяжелых настройках («ультра», «улучшен- 
ное полное освещение», все украшатель- 
ства на максимуме). 
Результат оказал- 
ся ожидаемо хоро- 
шим: 40 (22), 44 
(21), 49 (28) и 32 
(19) кдр/с, сол- 
нечным днем, но- 
чью, облачным 


■ Устройство: Мапіі Н 05870 

■ Тип: видеокарта 

■ Видеочип: АТІ Сургезз 

■ Частота видеочипа: 850 МГц 

■ Память: С00К5, 1 Гбайт 

■ Частота памяти: 1200 (2400) МГц 

■ Выходы: 2 X ОѴІ, НОМІ, ОізрІауРоіІ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.тапіі.сот.ііѵѵ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Мапіі (ѵѵѵѵѵѵ.тапіі.сош.іѵѵ) 

постпроцессинг. При этом изображе- 
ние сначала исказилось омерзительны- 
ми артефактами, а потом и вовсе исчез- 
ло. С помощью 6Р1)-7 0.3.8 удалось вы- 
яснить, что перегревается (выше 100 °С) 
память видеоускорителя. Установка до- 
полнительного вентилятора привела к 
понижению температуры графической 
памяти, однако стабильности от этого 
не прибавилось. Пришлось искать дру- 
гие пути - например, подключать карту 
к разным 12-вольтовым «рельсам» БП, 
чтобы она точно не вызвала перегрузки 
питальника. Однако единственной дей- 
ственной мерой оказалось снижение 
частоты памяти - при 1150 (2300) МГц 
она перестала наконец сыпать арте- 


днем и на заре 
соответственно. 
Надо сказать, 
что для других 
карт, побывав- 
ших в моем компьютере, такие показате- 
ли недостижимы принципиально. 

Затем была опробована следующая 
часть чернобыльской саги: «Зов Припя- 
ти». В отличие от «Чистого Неба», эта иг- 
ра поддерживает 0X1 1 (наиболее полно - 
после установки официального патча 
1 .6.02. - Прим, ред.) и потому лучше под- 
ходит для испытаний нового ЭРУ. Часто- 
та кадров в тех же условиях, что и в тес- 
те с «Чистым небом», составила соот- 
ветственно 65 (40), 59 (32), 61 (29) и 42 
(21) «средних» и «минимальных» Ірз. Это 
говорит о том, что движку игры добавили 
совместимости с современными видео- 
картами. Настройки качества, естествен- 
но, были задраны, как и в предыдущем 
случае, до максимума. 

Теперь пришел черед бенчмарка Упі- 
діпе Неаѵеп, специально разработанного 
для испытания видеоадаптеров, совмес- 
тимых с 0X1 1 . Врубив наиболее «требо- 
вательный» режим (8х АА, 16х АР), мне 
удалось получить в среднем 30 Ірз, при 
этом на некоторых, самых тяжелых, сце- 
нах картинка заметно дергалась. При бо- 
лее «щадящих» условиях (4х /\А, 8х АР) 
удалось добиться среднего показателя в 
35,7 кдр/с и плавного прохождения всех 
этапов теста. На качестве картинки ос- 



Как оказалось, я не первый теаер, в руках которого побывала героиня статьи. Это хорошо объясняет странное поведение видеокарты, 
поскольку предыдущие испытатели были весьма добросовестны и не чурались экстремального разгона. 
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лаблениѳ сглаживания и уменьшение ко- 
личества сэмплов фильтрации отразились 
очень слабо. 

Напоследок я решил погонять аксе- 
лератор в уже успевшей стать класси- 
кой Раг Сгу 2, естественно на макси- 
мальных настройках всего, чего можно, 
в режиме 0X10. Частота смены кадров 
лишь единожды просела до 29 кдр/с, а 
в среднем видюха исправно отрисовы- 
вала все 74,5 кдр/с. 

Таким образом, мы видим, что в почти 
штатном режиме (частоту памяти, как вы 
помните, пришлось слегка снизить) Ра- 
беоп НО5870 справляется со всеми 
предложенными задачами. Надо бы те- 
перь испытать карту на предмет разго- 
на. Память, конечно, ускорить не удаст- 
ся, а вот видеопроцессор - можно по- 
пробовать, ведь под РигМагк он не нагре- 
вается выше 59 °С. Тем более что с помо- 
щью программы М8І АІІегЬигпег можно 
менять не только частоту, но и напряже- 
ние питания ОРУ - жаль, что память ви- 
деоадаптера не получится подкормить 
сходным образом. 

Программой М8І АЙегЬигпег частоту ви- 
деокамня получилось поднять до 900 МГ ц 
без повышения напряжения, однако уве- 
личивать ее дальше софтина отказа- 


лась. Пришлось скачать РіѵаТипег и по- 
править конфиг утилиты ручками, а имен- 
но вписать напротив названия видеопро- 
цессора РѴ770 идентификатор 6898И (то, 
что именно 6898, удалось узнать по дан- 
ным 6РУ-2). После этого разгон ОРУ вы- 
ше 900 МГц стал возможен. Итак, задав 
напряжение равным 1 ,350 В с помощью 
все той же М8І АЙегЬигпег, удалось заве- 
сти карточку на частоте ядра 970 МГц. 
Для Н05870 это далеко не рекорд: боль- 
шинство графических решений на этом 
чипе спокойно преодолевают гигагерце- 
вый рубеж, не говоря уж о том, что их па- 
мять функционирует на штатной частоте 
без ошибок. 

Результат разгона вылился в прибав- 
ку фреймрейта. В «8.Т.А.1.К.Е.Р.: Чис- 
тое Небо» средняя частота кадров под- 
нялась на 4 фз в первых двух сценах и 
на 3 - в третьей и четвертой, а мини- 
мальная везде возросла на 2 кдр/с. При 
попытке выяснить, насколько быстрее 
стала функционировать следующая часть 
«Сталкера», я обнаружил, что стабиль- 
ность под РигМагк еще не означает устой- 
чивые фз в играх - опять начались выле- 
ты полноэкранных приложений безо вся- 
ких видимых причин. В общем, снять ре- 
зультат не удалось. 


Ну что же дамы и господа, пора де- 
лать выводы. Продукт у Мапіі получил- 
ся, мягко говоря, противоречивый. Ви- 
деокарта однозначно адресована юзе- 
рам, которые готовы ко всему, в том 
числе и весьма нестандартным реше- 
ниям, - кто же еще догадается снизить 
частоту памяти относительно номина- 
ла? Однако после подстройки графиче- 
ский адаптер справляется со своими 
обязанностями стабильно и довольно 
шустро. Разгонный потенциал графиче- 
ского процессора разочаровал (про па- 
мять молчу). Также несколько насторо- 
жил тот факт, что для нормальной рабо- 
ты устройства кулер надо вручную уско- 
рить до 50%, так как при автоматичес- 
кой регулировке его скорости перегре- 
вается память видеокарты. Это связа- 
но, очевидно, с тем, что ОРУ холодный, 
а обороты вентилятора зависят именно 
от его температуры. 

Впрочем, весьма вероятно, что при- 
чина выпавших на мою долю плясок с 
одолженным у жены цыганским бубном - 
выкрутасы конкретного экземпляра 
(как мы буквально только что выяснили, 
так оно и есть. - Прим, ред.), а с осталь- 
ными картами этой модели все будет в 
порядке, ир 


Победа мирового 
мультитача 



Илья Сергеев 

5егдееѵ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: понедельничное 
Ми5Іс: АегозтйЬ 


М иІІіІоисИ захватывает планету, 
прорываясь на все новые сег- 
менты рынка: началось все с 
іРбопе, потом необходимость выдумы- 
вания \л/оѵѵ-фич заставила МісгозоЙ вне- 
дрить поддержку этой технологии в 
ѴѴіпбоѵѵз 7. Затем инициативу вновь пе- 
рехватила Арріе, и вот уже все «Макбу- 
ки» радуют нас «многопальцевыми» тач- 
падами. 

Мы же сегодня познакомимся с самым 
новехоньким детищем ВПК «тиШІоисб-им- 
перии», которое выпущено все той же 
Арріе и называется Мадіс Моизе - «вол- 
шебная мышка» по-нашему. 

Передняя часть девайса представля- 
ет собой сплошной тиШІоисб-сенсор, 
являющийся одновременно и един- 
ственной «физической» кнопкой. Нажа- 
тие на сенсор слева или справа вызы- 
вает в системе эффект нажатия соот- 


ветствующей кнопки, причем 
под ту из них, что отвечает за 
вызов контекстного меню, 
отводится примерно 30% 
поверхности датчика. Мож- 
но просто водить пальцем 
по мыши, что активирует вер- 
тикальный / горизонтальный / ди- 
агональный / любой другой скроллинг. 
Стандартные «маковские» драйверы под- 
держивают легкие поглаживания спинки 
«грызуна» двумя пальцами, в браузере 
превращающиеся в Васк и РогѵѵагсІ. Не- 
официальные «дрова» позволяют ис- 
пользовать всю эту функциональность 
(за исключением двухпальцевых жестов) 
и в ѴѴіпбоѵѵз. 

Пара слов о минусах мыши: низкий 
профиль (впрочем, для исполнения эк- 
зерсисов пальцами он необходим), вы- 
сокая цена и неэкономное отношение к 


■ Устройство: Арріе Мадіс Моизе 

■ Тип: беспроводная мышь 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.арріе.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Арріе (ѵѵѵѵѵѵ.арріе.ги) 

электроэнергии - двух батарей АА хва- 
тает на месяц. 

Впрочем, и внешний вид, и ппиШІоисб 
делают девайс этаким гостем из середи- 
ны XXI века, так что некоторые недочеты 
ему вполне можно простить, іір 



I Наскоро созданные после релиза Мадіс Моизе программы, такие как МадісРгеф позволяют добавить в копилку «трюков» мыши, работающей под Мае 05 X, 
разнообразные трех- и даже четырехпальцевые акробатические этюды, которые лишь человек с воспаленным сознанием может назвать «жестами». 
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СідаЬуІе развивает ІСА 1156 

С появлением новых процессоров Іпіеі Соге І5 и Соге ІЗ платформа Р55 и матплаты под сокет 
ІСА 1156 становятся все более востребованны. И в последнее время на рынке наконец-то по- 
явился достаточный выбор разнообразных материнок, поддерживающих свежие камни. Так, 
на днях свое слово сказала компания СідаЬуІе, которая представила плату СА-Р55А-1)07, за- 
интересовавшую нас сразу по нескольким причинам. 

Во-первых, материнка поддерживает стандарт 1)5В 3.0. Во-вторых, она демонстрирует отмен- 
ную стабильность, которую уже проверили оверклокеры: еще до релиза плата «поучаствова- 
ла» в разгоне СРІІ Іпііеі Соге 15-670 до 7 ГГц и установлении рекорда в тесте БирегРі. В-треть- 
их, СА-Р55А-ІІ07 приспособлена для работы сразу с тремя видеокартами от МѴІОІА - для это- 
го на ней имеется специальный чип, разработанный этой компанией. 

Одним словом, очередной продукт от СідаЬуІе, несомненно, задал новый стандарт качест- 
ва в молодом пока еще сегменте плат на 55-м сокете. Единственный же возможный минус 
СА-Р55А-ІІ07 - цена, которая при таком наборе характеристик низкой быть и не может. 



Очередной «газетный» 00о5 

Неизвестные хакеры продолжают атаки на 
сайты российских газет: так, в течение не- 
скольких дней начиная с 8 февраля нападе- 
нию подвергался сайт «Ведомостей». Напо- 
мним, что первая 00о5-атака на серверы 
этого издания была организована еще в се- 
редине декабря. Нынешнее нападение (на 
момент написания данной заметки) к серь- 
езным последствиям для ресурса не приве- 
ло, хотя сайт и оказался недоступен для ча- 
сти юзеров. Напомним, что в начале года от 
массированной 00о5-атаки пострадал также 
сайт «Новой газеты». 


Соодіе займется переводом 

Глава подразделения корпорации Соодіе, 
занимающегося системами автоматическо- 
го перевода, Франц Оч (Ргапг ОсИ) расска- 
зал о том, что в ближайшие несколько лет 
компания надеется создать систему авто- 
матического голосового перевода в режи- 
ме реального времени. Для этого специа- 
листы фирмы объединят в одном продукте 
свои достижения в области распознавания 
речи и машинного перевода. При этом Оч 
отметил, что именно разбор речи любого 
человека остается наиболее сложной час- 
тью задачи. 


Энцо возвращается 

Вопреки предположениям большинства гей- 
меров, главным героем АзБазБІп'Б СгеесІ III, 
как и во второй части сериала, станет Эн- 
цо - талантливый киллер эпохи Возрож- 
дения. Об этом рассказал СЕО ІІЫзоП: Ив 
Гиймо (Ѵѵе$ СшЧІетоІ). Также высокопо- 
ставленный менеджер поведал о том, что 
действие игры будет разворачиваться в Ри- 
ме. Кроме того, в игрушке появится много- 
пользовательский режим, позволяющий 
геймерам бороться друг с другом. Наконец, 
стали известны и примерные сроки выхода 
проекта: I квартал 2011 года. 


Минкомсвязи приглашает 

Минкомсвязи РФ уточнило понятие «обо- 
рудование отечественного производства», 
присутствующее в конкурсных требовани- 
ях, предъявляемых к компаниям, претенду- 
ющим на получение прав на радиочастоты 
для развертывания сетей 4С в РФ. 

Теперь «нашим» считается и оборудование, 
собранное на территории РФ, если доля рос- 
сийских комплектующих и труда в его себе- 
стоимости составляет хотя бы 40%. А значит, 
для развертывания сетей 46 неизбежно при- 
дется создать новые совместные предпри- 
ятия с иностранными компаниями. 


РС «в пролете» 

Популярность ПК как игровой платформы 
продолжает падать. Это, в свою очередь, 
ведет к снижению числа игрушек, выпуска- 
емых для РС, что, опять-таки, не добавляет 
поклонников процессу игры на компьюте- 
ре - получается замкнутый круг. 

Вот и ЕА батез поддалась общему тренду 
и отказалась от планов по выпуску сикве- 
ла хоррора Оеасі Брасе для «персоналок». 
При этом известно, что будут созданы вер- 
сии игры не только для домашних консолей, 
но и для портативных приставок. Релиз со- 
стоится в I квартале 2011 года. 


Терабайтная марка 

Группа ЯПОНСКИХ ученых, собранная под знаменами ТозЫЬа и университета Кейо, объявила о 
создании технологии, которая в будущем позволит уменьшить размеры твердотельных нако- 
пителей в 10 раз. Кроме того, эсэсдэшки нового поколения будут потреблять на 70% меньше 
электроэнергии, чем их существующие аналоги. Для того чтобы объяснить, насколько зна- 
чительны возможности, открываемые изобретением японских ученых, достаточно сказать, 
что прототип «ББО будущего» размером с почтовую марку вмещает терабайт данных. При 
этом скорость обмена информацией между диском и «внешней средой» достигает 2 Гбит/с 
(или 250 Мбайт/с) - прекрасный результат по меркам современных ББО. 

Добиться столь высоких показателей удалось, применив принцип ближних магнитных сигна- 
лов, благодаря которому создатели супердевайса смогли не только уменьшить размеры на- 
копителя, но и снизить затраты на его производство. 

Самое же приятное в разработке то, что производство коммерческих продуктов с использо- 
ванием вышеописанного ноу-хау должно начаться уже в 2012 году. 




Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новоаи на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵ\ѵѵѵ.2СІпе1:.сот и др. 
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ѴШІА, 


Все меньше, и меньше, и меньше! 

Компания ТехзБ Іп5І:гитеп1:5 разработала уникальный процессор: чип поддерживает сра- 
зу четыре беспроводные технологии, умея работать с РМ-радио - причем как «на прием», 
так и «на отдачу», сетями ѴѴі-Рі и ВІиеІооіН, а также принимая сигнал от спутников глобаль- 
ной системы позиционирования СР5. Таким образом, камень, названный производителем 
ѴѴіІіпк 7.0, способен в одиночку обеспечить все «коммуникационные» потребности совре- 
менного смартфона, за исключением «сотовых». При этом чип вдвое меньше и заметно эко- 
номнее современных аналогов. 

Заметим при этом, что камень совместим с самыми-самыми продвинутыми вариантами попу- 
лярных стандартов связи: ѴѴі-Рі 802. 11п и ВІие1:оо1:И 3.0, а интегрированный СР5-приемник оп- 
ределяет местоположение в городской застройке точнее нынешних образцов. 

Первые серийные девайсы на базе нового чипа, по словам представителей Техаз Іпзіігитепіз, 
появятся к концу этого года. Образцы ѴѴіІіпк 7.0 уже были отправлены ведущим разработчи- 
кам мобильных устройств. 


Не х8б единым 

8 февраля ІВМ представила публике оче- 
редную линейку своих процессоров Роѵѵег7. 
Новые СРІІ будут доступны в 4-, 6- и 8-ядер- 
ных вариантах, причем каждое ядро любого 
чипа умеет обрабатывать до четырех пото- 
ков данных. Таким образом, топовый ка- 
мень из линейки Роѵѵег7 способен справ- 
ляться с 32 потоками данных. Заметим, что 
в прошлой линейке компании, Роѵѵегб, на- 
иболее мощные процы были двухъядерны- 
ми. Частота камней варьируется в диапа- 
зоне 3-4,14 ГГц, а выполнены они по 45-на- 
нометровому техпроцессу. 


Первые вести о ѴѴіпсіоѵѵз 8 

В стане МісгозоГі начали появляться пер- 
вые «проговорившиеся» сотрудники. Они 
рассказали публике кое-что о будущей 
десктопной версии ѴѴіпсІоѵѵз, носящей ко- 
довое название ѴѴіпсіоѵѵб 8. Так, один из 
специалистов компании опубликовал ста- 
тью на ресурсе М50М (быстро с него, прав- 
да, удаленную), озаглавленную как «Что 
нас ждет в следующей ѴѴіпсІоѵѵз?». Общее 
содержание материла таково: очередная 
ОС будет заметно отличаться от предшест- 
венниц и станет сюрпризом для поклонни- 
ков «Окошек». 


Саіі оГ Оиіу 7 - в 2010-м! 

Седьмая часть Саіі оГ Оиіу будет выпущена 
еще в этом году, заявили представители из- 
дательства Асііѵізіоп ВІІ22агс1. 

Никаких других данных о проекте раскры- 
то не было: неизвестно ни название сту- 
дии, которая над ним трудится, ни время и 
место действия игры. Эксперты полагают, 
что разработкой сиквела занята ТгеуагсИ, а 
события игрушки будут развертываться во 
Вьетнаме и на Кубе в 60-70-х годах XX ве- 
ка. Впрочем, даже если специалисты ошиба- 
ются, вряд ли Асііѵізіоп не оправдает ожи- 
дания геймеров. 


Тёма признан невиновным 

Известный дизайнер и блогер Артемий Ле- 
бедев рассказал в своем интернет-дневни- 
ке о том, что Тверское ОВД Москвы отказа- 
лось возбуждать против него уголовное де- 
ло по заявлению общественной организа- 
ции «Волгоградский прорыв», членов кото- 
рой возмутило обилие нецензурных выра- 
жений в записях Лебедева. Как указано в 
милицейском постановлении, чтение блога 
«не является принудительным». Кроме то- 
го, было отмечено, что серверы ІіѵеЗоигпаІ 
находятся в США, то есть за пределами 
юрисдикции МВД РФ. 


Блогеры против пробок 

Известный блогер Алексей Навальный со- 
гласился помочь администрации Шереметь- 
ево «навести порядок» на подъездных пу- 
тях, ведущих к авиатерминалу. Предложе- 
ние же руководства аэропорта о «сотрудни- 
честве» стало реакцией на пост Навального, 
в котором блогер раскритиковал схему ра- 
боты Шереметьево и организацию дорожно- 
го движения в его окрестностях. 

Теперь Навальный будет участвовать в про- 
екте на правах консультанта. Все желающие 
же могут поделиться с блогером своими ва- 
риантами решения проблемы. 


МѴІОІА подружилась с Соге ІЗ 

МѴІОІА разработала технологию, которая 
позволит ноутбукам оптимально распреде- 
лять нагрузку между интегрированным и 
дискретным СРУ. Называется она Оріітиз 
и привлекательна уже тем, что сама выби- 
рает подходящий для выполняемой в дан- 
ный момент задачи видеопроцессор, не 
беспокоя пользователя. Оріітиз совмести- 
ма с встроенными видеоядрами процессо- 
ров из серий Соге І5 и Соге іЗ. Также под- 
держиваются все современные мобильные 
видюхи МѴІОІА, платформа МѴІОІА Іоп и еще 
несколько решений. 


ОШЬ ■ 
ЕСЬ! 


Интересно, что ѴѴіІіпк 7.0 построен на основе 65-нанометрового техпроцесса. Это означает, что подобный камень, будучи адаптирован под более прогрессивные 
проектные нормы (55, 45, 40, 32 или даже 28 нм), может стать еще компактнее и экономичнее, а в перспективе и доступнее. 
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Ставки растут. 

Игра проАОл>кается 


Помните определение: «компьютер - это универсальная вычисли- 
тельная машина»? А ведь универсальность это и преимущество и не- 
достаток. Удобно, когда машина может все. Но на сколько это «все» 
выполняется качественно? 



0]*Ре(1о$ 

с1]1^ес1о5@ирууеек.ги 
МоосІ: воинственное 
Мизіс: «Нож для Ргаи Миііег» 



В частности, известно, что на нем 
можно запускать игры, и даже не- 
плохие. Однако имеет ли смысл это 
делать, когда есть специализированные 
консоли, заточенные под игрушки и только 
под них? Рассмотрим плюсы и минусы той 
и другой игровой платформы в новом фор- 
мате «священной войны». 

Первый «поединок из серии Иоіу 
\л/аг» - по поводу видеокарт («АТІ ѵз 
МѴЮІА») - происходил так: сначала бы- 
ли выдвинуты все аргументы одной сто- 
роны, потом все доводы другой. Этот бу- 
дет устроен по-другому: аргумент, а за- 
тем контраргумент - т. е. в виде диалога. 
Итак, первое слово за ПК. 

Универсальные солдаты 
и элитные войска 

ПК: Есть целые жанры игр, в которые на 
приставках в принципе не поиграешь. К 
примеру, стратегии - в них сложно иг- 
рать, не пользуясь мышкой. Особая раз- 
новидность таких проектов - опііпе зіга- 
Іеду и ролевые игры (к примеру, ѴѴогІсІ о! 
ѴѴагсга(І), в которых для управления тре- 
буется мышь и клавиатура. 

Консоли: Проблема имеет место. 
Правда, не из-за того, что «грызун» и 
клава не подключаются к приставке - 
например, к Р83 и то и другое без проб- 
лем цепляется как к УЗВ-порту, так и по 
беспроводному протоколу ВІиеІооІИ, а 
для ХЬох 360 сделали переходник. Дело 
скорее в том, что соответствующие про- 
екты выпущены как эксклюзив для ПК и 
редко когда переносятся на приставки. 
В связи с этим хотелось бы отметить, 
что в других жанрах эксклюзивные про- 
екты выходят как раз таки для приста- 
вок, в том время как пользователю ПК 
остается кусать локти. В связи с этим 
встречный вопрос... 

Вообще, для игровых приставок выхо- 
дит очень много эксклюзивных проектов. 


о которых играющие на компьютерах мо- 
гут только мечтать. Если некоторые из 
них в конце концов и добираются до ПК, 
то намного позже релиза на ХЬох и Р83. А 
ведь есть и такие, которые не попадают 
на персоналки, например, Міпіа ВІаЬе 
(эксклюзив для ХЬох 360) или ЫпсЬаіІесІ 2: 
Аглопд ТЬіеѵез (соответственно, только на 
Р83, как и первая часть игры, ЫпсЬаіІесІ: 
Огаке'з РогЩпе). Среди эксклюзивов ча- 
сто встречаются замечательные фай- 
тинги. А есть целый жанр, ^РР^ (то есть 
японские ролевые игры), строго специ- 
фичный для консолей. И это без учета 
развлечений с Міпіепсіо Ѵ\/іі, которым на 
персоналке аналогов нет, главным обра- 
зом за счет контроллера ѴѴіі Ретоіе и 
продуманного геймплея с активным его 
использованием. 

ПК: Да, некоторые сугубо консоль- 
ные проекты до персональных компью- 
теров не добираются. Однако, как было 


верно отмечено выше, некоторые, а точ- 
нее очень даже многие игры, созданные 
первоначально под приставки, затем из- 
даются на ПК. Хороший пример - Наіо 2. 
Грамотные разработчики выпускают раз- 
влекательную программу под обе плат- 
формы одновременно или около того, 
иногда под ПК даже раньше. Например, 
Огапде Вох от компании Ѵаіѵе вышел для 
РС и ХЬох 360 одновременно и месяцем 
позже для Р83. 

Свобода или хаос? 

ПК: И В СВЯЗИ с этим следующий во- 
прос: раз есть игры, которые выходят 
под одну приставку и при этом не изда- 
ются под другую, какую же из консоль- 
ных платформ предпочесть? Их, между 
прочим, много! Популярных стационар- 
ных консолей последнего поколения три 
штуки (Р83, ѴѴІІ, ХЬох 360). А из плат- 
форм персональных компьютеров иг- 



Старые поколения приставок порождают новые, но никуда при этом не исчезают. Не далее как сегодня видел в продаже (в Москве) 
картриджи для Оепсіу. При желании можно достать и саму консоль. 
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НУІ!ѵ‘ ИЙВ 


рать можно по большей части только 
под ѴѴіпсІоѵѵз, причем лучше под «семер- 
кой». Таким образом, возникает опре- 
деленность - не надо задумываться над 
выбором. 

Консоли: Выбирать пользователю 
ПК очень даже приходится. При том, что 
заточенная под игрушки программная 
платформа действительно одна (хотя 
как сказать - среди игроков до сих пор 
популярна, за счет демократичных тре- 
бований к ресурсам, ѴѴіпсІоѵѵз ХР), уни- 
версальные ЭВМ различаются конфи- 
гурацией. И если набор железа внутри 
приставки несколько раз скачкообраз- 
но меняется по мере совершенствова- 
ния технологии ее производства, и ее 
конфигураций (точнее, ревизий: см. 
врезку) в мире существуют считанные 
единицы, то в случае ПК все совсем не 
так просто. Во-первых, для того чтобы 
игры шли плавно, нужны мощный про- 
цессор и видеокарта. Во-вторых, необ- 
ходим быстрый винт, а лучше 880 или 
ВАЮ-массив. Хорошо, даже если обой- 
тись одним хардом средней руки, его 
надо регулярно дефрагментировать - в 
противном случае производительность 
в играх падает. В-третьих, не забываем 
про питание и охлаждение: при нали- 
чии мощной графической подсистемы 
и современного четырехъядерного ЦП 
питальник должен выдавать не менее 
600 Вт, а вентиляция должна быть хоро- 
шо продумана. 

Но страшно даже не все вышепере- 
численное. И не цены игровых комплек- 
тующих, хотя хорошая видеокарта сто- 
ит порой столько же, сколько консоль в 
сборе. Настоящий кошмар начинается, 
когда пользователь решает собрать 
или купить готовый ПК и неожиданно 
видит огромный, подавляющий своим 
масштабом ассортимент железа. Чем 
отличаются модели тех же видеоадапте- 
ров? А определившись с моделью, как 
выяснить, какой производитель делает 
лучшие Вабеоп 5770, а какой собирает 
самые качественные ОеРогсе 275? Ка- 
кую матплату выбрать под четырехъ- 
ядерный процессор для ЮА 1336? Или 
ну его, лучше остановиться на плат- 
форме АМЗ? А под нее какую матплату 
взять? В результате шансы юзера со- 
брать сбалансированную конфигура- 
цию оказываются весьма небольшими. 
Кроме того, при таком количестве ком- 
плектующих на рынке распространены 
несовместимости - например, опреде- 
ленные модули памяти нестабильно ра- 
ботают в одних матплатах и абсолютно 


спокойно уживаются в других. И зная 
все это, вы все равно хотите играть на 
компе, а не на приставке? Тогда не удив- 
ляйтесь, что игры выдают необъяснимые 
ошибки, а то и вовсе не хотят ставиться 
из-за того, что именно на такой набор 
железа не рассчитаны. А еще ведь бы- 
вают и программные несовместимости, 
и имя им - легион. 

Так что вы скажете по поводу совме- 
стимости игр с конкретным компьюте- 
ром с определенным набором железа и 
софта внутри? Не проще ли купить при- 
ставку, вставить диск и тут же начать иг- 
рать, причем даже не производя инстал- 
ляцию? 

ПК: Мысль интересная, и упрек не 
лишен оснований. Встречаются компы, 
несовместимые с конкретными играми. 
Но выход из такой ситуации можно най- 
ти! Самый очевидный - это апгрейд, то 
есть замена устройства, которое не тя- 
нет игрушку, на более современное с до- 
платой, если дело в железе. Если же де- 
ло в софтовой проблеме, то она решает- 
ся обновлением либо игры, либо кон- 


П роще всего разобраться с ревизиями ѴѴіі. 

Дело в том, что она со временем не меня- 
лась, по крайней мере с точки зрения честно- 
го валенка (зачеркнуто) пользователя. Един- 
ственное существенное отличие более поздней 
версии ее начинки от самой первой заключа- 
ется в том, что к ней сложнее приделать моди- 
фицирующий чип, позволяющий играть в пи- 
ратские копии игр. Поскольку на взлом консо- 
ли идут далеко не все игроки, отличие это за- 
метным не назовешь. 

С вариантами РІау51:а1:іоп 3 все несколько 
сложнее. Во-первых, девайсы отличаются друг 
от друга объемом жесткого диска, причем до- 
статочно сильно (были выпущены устройства 
разных ревизий с винтами на 20, 40, 60, 80, 

120, 160 и 250 Гбайт). Во-вторых, первая реви- 
зия была аппаратно совместима с играми от 
Р52, во второй осуществлялась ее программная 
эмуляция, а в третьей такая возможность и во- 
все отсутствует. Сравнительно недавно была 
выпущена зИт-версия приставки, более тонкая 
и легкая, чем предшественница. Она тоже не 
поддерживает игры от второй РІау51:а1поп и, в 
отличие от полноразмерной версии, не позво- 
ляет установить на себя Ыпих, что закрывает ей 
дорогу в научно-исследовательские институты 
в качестве элемента вычислительного кластера. 
Упаковать железо в меньший по габаритам кор- 


фликтующѳй с ней софтины, в большин- 
стве случаев успешно. 

Что касается дороговизны игрового 
железа, то известно ведь, что на практике 
геймер может ограничиться не самой то- 
повой конфигурацией - игры все равно 
пойдут. Кроме того, разгон никто не отме- 
нял. На крайняк, если денег на модерни- 
зацию нет, а все, что поддается оверкло- 
кингу, уже разогнано, можно поэскпери- 
ментировать с настройками игры: умень- 
шить качество изображения или его раз- 
решение, отключить сглаживание и тому 
подобные украшательства. А вот если 
игрушка будет тормозить на консоли, а 
такое пусть нечасто, но случается, ис- 
править положение дел не удастся вооб- 
ще. Да и в случае каких-либо сбоев в ра- 
боте игры на приставке устранить их или 
вовсе невозможно, или безумно сложно. 
А на компьютере безвыходные ситуа- 
ции встречаются очень редко - как пра- 
вило, в связи с окончательным выходом 
из строя матплаты. 

Плюс ко всему лишняя степень сво- 
боды игрока на компе - возможность вы- 


пус удалось за счет перевода процессора Сеіі 
на более тонкий техпроцесс (45 нм вместо 65), 
из-за чего тепловыделение камня резко со- 
кратилось. Остальные различия между конфи- 
гурациями «плойки» заключаются в техничес- 
ких нормах, по которым делают СРО и СРО. 
Есть даже ранние вариант приставки, где и то 
и другое изготовлено по 90-нанометровому 
техпроцессу, однако в продаже они уже давно 
не встречаются. 

В случае с ХЬох 360 начинка аппарата 
прошла четыре стадии развития: выпуск вер- 
сий Хепоп, ІерНуг, Раісоп и Оазрег. Первая из 
них была самой неудачной ввиду очень силь- 
ного нагрева комплектухи (процессор и гра- 
фическое ядро были изготовлены по 90-на- 
нометровому техпроцессу) и плохо проду- 
манного охлаждения, к тому же у нее не бы- 
ло, в отличие от всех более новых ревизий, 
НОМІ-выхода. Такие приставки часто выхо- 
дили из строя при абсолютно правильном 
использовании. Вторая версия (2ерНуг) отли- 
чается от первой наличием дополнительного 
радиатора на видеопроцессоре. «Сокол», то 
есть третья версия, укомплектован камнем с 
транзисторами размером 65 нм и потому гре- 
ется существенно меньше. А в самом новом 
варианте консоли на ту же технологическую 
норму переведен и СРП. 


□ 

Ревизии популярных приставок 


На консолях, как стационарных, так и портативных, можно играть не только в игры (смайл). Некоторые музыканты умудряются исполнять на них восьмибитную 
музыку в специальных программах - трекерах. 
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брать конфигурацию машины и изменить 
ее - позволяет играть на технологичес- 
ком уровне, недоступном приставкам по- 
следнего поколения. Некоторые эксклю- 
зивы для ПК, например Сгузіз, не порти- 
рованы на консоли именно потому, что 
приставки не потянут современные гра- 
фические эффекты. 

Консоли: Стоп, с этого места попо- 
дробнее. Лично вы много видели систем, 
на которых Сгузіз, особенно ѴѴагИеасІ, 
идет с достойным фрейм-рейтом при тя- 
желых настройках графики? А что каса- 
ется такой сомнительной величины, как 
высота технологий, то даже если пред- 
положить, что у современных видеокарт 
компьютера она больше, чем, к примеру, 
у РІау8іа1іоп 3 с прогрессивным ЦП СеІІ, 
то есть ли до нее дело конечным пользо- 
вателям? Игры на консолях красивые, а 
разрешение чаще всего весьма высо- 
кое, если не РиІІ НО, то все равно при- 
личное. И на телевизоре играть веселее, 
чем на стандартном мониторе, - у него 
диагональ больше. 

ПК: Ну, положим, подключить теле- 
визор к выходу видеокарты - дело-то 
нехитрое, особенно при наличии у него 
НОМІ-входа. 

Интерфейсом об тейбл 

ПК: И вообще, возможности компьюте- 
ра, в том числе по части игр, мало чем 
ограничены. Возьмем контроллеры: к ПК 
можно подключать джойстики и геймпа- 
ды, а также специальные устройства, та- 
кие как рули и педали. При этом ассор- 
тимент геймерских мышей тоже впечат- 


лит любого, причем есть как мажорские, 
от самых именитых производителей, так 
и более дешевые, но вполне себе эф- 
фективные под менее раскрученными 
брендами. Имеются в продаже и специ- 
альные клавиатуры для игроков, другое 
дело, что они мало кому нужны, так как 
самые обычные «кнопки» - очень удоб- 
ный контроллер. А вот играть геймпа- 
дом, к примеру, в ТМе Зіітіз 2 вряд ли бу- 
дет комфортно. 

Консоли: Насчет контроллеров уже 
было сказано в самом начале. Управле- 
ние приставкой заточено именно под иг- 
ры. Оно простое и эффектное, сделано 
так, чтобы впечатлить игрока. Возьмем, 
к примеру, эффект обратной связи, ре- 
ализованный с помощью вибромоторов. 
В шутерах очень интересная картина: 
при стрельбе геймпад трясется, как от 
отдачи, и прицел сбивается, а при попа- 
дании в игрока контроллер норовит вы- 
скочить из рук, что добавляет происхо- 
дящему на экране реализма. Это можно 
наблюдать и на Р83, и на ХЬох, на штат- 
ных, заметим, контроллерах. То есть на 
тех, что идут в комплекте с приставкой по 
умолчанию. Кстати, их можно заменять 
на рули, педали и, например, гитары для 
Оиііаг Него совершенно свободно - ак- 
сессуаров в продаже хватает. 

У ѴѴіі отдельная тема. Беспроводная 
управлялка с акселерометрами и обрат- 
ной связью позволяет многое такое, что 
по-другому и не реализуешь (ну то есть 
пытаются с помощью камер, см. врезку, 
но пока не очень-то удается). ѴѴііппоІе дает 
возможность играть в теннис, ловить ры- 


бу, бить виртуальную морду противника^ 
настоящим кулаком и проделывать мно- 
гие другие действия куда как более реа- 
листичным манером, чем устройства вво- 
да «старой школы». К тому же его и без 
того впечатляющие возможности можно 
расширить, подключив дополнительные 
устройства (например, ѴѴіі МоІіопРІиз) или 
установив контроллер в специальную упа- 
ковку (ружье, руль). 

ПК: Отмечу, тем не менее, что тря- 
сущиеся в руках геймпады делают игру 
в стрелялки от первого лица пусть и 
более реалистичной, но очень трудной. 
А представьте себе теперь клавиатуру, 
которая начинает вибрировать и прыгать 
при игре в стратегию, если, допустим, ва- 
шу базу бомбят? 

Консоли: Некоторым игрокам долж- 
но понравиться. 

ПК: Хотя да, возможно (озадаченный 
смайл). Но, если на то пошло, для компа 
тоже выпускают геймпады и джойстики 
с обратной связью, в том числе очень 
хорошие. 

Консоли: Да, есть такое дело. Только 
ими редко играют в шутеры - чаще в ле- 
талки, гонки и файтинги. И вообще, не- 
многие ими пользуются. Но это уже дело 
игроков. 


Закинул старик невод... 

ПК: И все же у компьютера есть явные 
преимущества, связанные с его универ- 




В принципе, писать восьмибитную музыку можно и на ПК, благо трекеры бывают под самые разные платформы, а попадаются и кросс- 
платформенные. Но давать концерты на ретроконсолях, конечно, колоритнее, чем на компе. 
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НОІѴ ИЙП 


Штурвал машины времени 


овые интерфейсы пытаются создать по- 
стоянно. Некоторые из них выходят чудо- 
вищно дорогими в производстве, другие - не- 
удобными, третьи - сложными в настройке, а 
четвертые были забыты в свое время, а теперь 
воскресают на новой элементной базе, более 
дешевой и надежной. Кардинально обновить 
пытаются, естественно, устройства не только вы- 
вода данных (см. трехмерные мониторы, шлемы 
виртуальной реальности, МХТ-акуаику и даже 
нейроинтерфейсы), но и ввода. Прогресс и там и 
тут довольно-таки медленный, но на игровых кон- 
троллерах эволюция все же заметна. А кое-где 
и революция. 

Ее устроила фирма Nіп1;епсIо, недаром их 
последняя консоль носила рабочее название 


Кеѵоіиііоп. Про ѴѴіі Кетоіе достаточно написа- 
но в основной части материала, а чтобы оценить 
его, нужно попробовать. 

Конкурирующие фирмы, конечно, тоже не 
дремлют, однако действуют не столь оперативно. 
Их революционные решения пока что находятся 
в процессе отладки и обкатки в лабораториях. 
«Бесконтроллерный контроллер» Маіаі, разра- 
ботка МісгоБОІ^ уже умудрился наделать много 
шума, несмотря на то что был продемонстриро- 
ван пока что только на выставке. Девайсина под- 
ключается к ХЬох, аавится на или под телевизор, 
а затем с помощью камер, датчика глубины и ми- 
крофонов отслеживает дейавия одного или не- 
скольких игроков. Действия любые: шаги, прыж- 
ки, кувырки, движения рук, в том числе манипу- 


□ 


ляции с предметами на экране, и даже речь. К 
сожалению, проблема правильного распознава- 
ния огромного количества действий игрока, по 
разному проявляющих себя, решается медленно, 
и потому Nа1;а^ еще не вышла, и когда она будет 
продаваться, неизвеано (предполагается, что 
в будущем году). Хотя те, кто опробовал девайс, 
остались довольны. 

Новая управлялка для Р53 похожа на ѴѴіі- 
тоіе, однако обладает большей точностью 
распознавания движений. Ее прототип выгля- 
дит как черный цилиндр со светящимся шари- 
ком на конце. Выход устройства назначен на 
2010 год, и к моменту релиза оно может претер- 
петь не один редизайн, да и набор его функций 
может поменяться. 


сальностью и относительно сложным ус- 
тройством. Если разработчик игры пре- 
дусмотрел редактор карт, уровней или 
еще каких-то компонентов игрушки либо 
просто опубликовал инструкцию, пользо- 
ватель может менять игру сам и делиться 
результатом с другими. 

Консоли: И в результате в Глобаль- 
ной Сети появляется куча кривых, со- 
бранных на коленке модификаций из- 
начально неплохих игрушек. А в случае 
консолей обновления и дополнения 
идут от профессиональных разработ- 
чиков. И их можно ставить через Сеть - 
современные приставки уже давно на- 
учились в нее выходить. По этой же при- 
чине с помощью консолей можно и иг- 
рать в онлайне. 

ПК: Ну, играть в онлайновые игры 
лучше все же с компьютера. Его сетевые 
возможности традиционно более про- 
двинутые. 

Консоли: По части игрушек - нена- 
много. Исключение составляют эксклю- 
зивные ПК-проекты и всевозможные бра- 
узерные игры. 

ПК: Не совсем верно, но хотя бы 
близко к истине. Ладно. Вернемся к воз- 
можностям юзера по части правки игры. 
Вооружившись инструкцией, мышкой и 
клавиатурой, любой игрок может стать 
разработчиком. Не оригинальной игры, 
конечно, но интересных модов - почему 
нет? А уж подправить по мелочам - свою 
музыку, например, добавить - и вовсе 
проблем нет, даже у неопытных пользо- 
вателей. Это преимущество. 

Консоли: Большинству игроков нуж- 
но поиграть, и только. Им лишние на- 


стройки и тем паче возможность переде- 
лать игру на свой вкус могут помешать, 
но не помочь. 

ПК: Тем хуже для них (смайл). Хотя 
тоже правда. 

Побочные эффекты 

ПК: Однако если человек желает не толь- 
ко играть, но и делать что-то еще, смот- 
реть фильмы и слушать музыку напри- 
мер, у него, вероятно, уже есть компью- 
тер. Почему бы на нем не погамать во 
что-нибудь эдакое? 


Консоли: Встречный вопрос: если 
человек решил купить ВО-плеер и при- 
общиться к по-настоящему качествен- 
ному, да еще и легальному видео, то по- 
чему бы не Р53, которая отлично читает 
этот формат и заодно является про- 
грессивной игровой приставкой? А ес- 
ли он готов ограничиться ОѴО и сжатым 
НО-видео, то может взять и ХЬох 360 - 
проблем с просмотром не будет. Кста- 
ти, «игорная станция 3» тоже отлично 
справляется с компрессированным ки- 
но. Про музыку даже вопросов не воз- 
никает - все так же, как на ПК. Един- 
ственное, чего нельзя делать на консо- 
лях, - работать. И то некоторые хитрые 
исследователи запрягают их в расчеты 
на благо науки. 


ПК: Однако сетевые развлечения, 
доступные с приставок, весьма специ- 
фические. Они полностью завязаны на 
играх... 

Консоли: Естественно, это же игро- 
вые приставки! И пользователям такой 
подход, между прочим, нравится. 

ПК: Но они не спешат отказываться 
от игр на компах. 

Консоли: Не спешат. Однако к при- 
ставкам при этом приобщаются. Как ми- 
нимум к ѴѴіі, ведь она наиболее ориги- 
нальна и меньше всего похожа на комп. 

А кроме стационарных еще 
есть портативные консо- 
ли. Тот, кто пробовал иг- 
рать на мобильных, осо- 
бенно карманных, компью- 
терах, поймет, что сопо- 
ставлять их язык не пово- 
рачивается. 

ПК: Это если не брать в расчет 
смартфоны. 

Консоли: А их неясно, к кому надо от- 
носить - к вашим или к нашим. 

Морские разбойники 
и древние реликвии 

Консоли: Вот что на приставках реали- 
зовано грамотно, так это защита от пи- 
ратства. Скопировать носитель - уже 
дело нетривиальное, а уж запустить по- 
том копию на консоли - и вовсе подвиг, 
не всякий справится. Хакеры периоди- 
чески изобретают аппаратные и про- 
граммные открывашки для многочис- 
ленных степеней защиты от незаконно- 
го копирования, но возни с ними столь- 
ко, что пользователю проще плюнуть на 


Сетевые развлечения, доступные с при- 
ставок, весьма специфические. Они пол- 
ностью завязаны на играх... Но их реали- 
зация просто восхитительна! Даже смыс- 
ла нет сравнивать с ПК-вариантами. 


Восьмибитную электронику нельзя отнести к главному руслу музыкальной культуры, но и в этом жанре встречаются хиты, такие как песня Еіесіго Сурзу 
с забавным минималистичным йазИ-клипом (есть на УоиТиЬе.сот). 
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это безнадежное дело и пойти купить 
лицензионную игру. 

ПК: Как сказать. Во-первых, все это 
зачастую легко обходится. Во-вторых, 
на ПК тоже есть достаточно эффектив- 
ные механизмы от нарушения авторско- 
го права - ЗіагРогсе и иже с ним. Они, 
конечно, тоже обходятся, но нередко 
возни с обходом слишком много - про- 
ще пойти и купить лицензионный диск. 
Ну или не ходить, а заплатить «Ян- 
декс. Деньгами» и получить лицензию 
онлайн. На приставках так тоже можно, 
но в России вряд ли удается. И наконец, 
два самых интересных момента. Пер- 
вый: а вы уверены, что пользователю (не 
издателю игры, не фи 
нансистам, не разра- 
ботчику приставки, на- 
конец) больше нра- 
вятся надежные про- 
тивопиратские систе- 
мы (лукавый смайл). Мы 
не уверены. Второй момент: 
есть ненулевое количест- 
во хороших бесплатных 
игр для ПК. А для приста- 
вок? Вряд ли. Штука тут в 
бизнес-модели. Консоль про- 
дается в рознице по заниженной цене, 
а затем окупается за счет проданных 
игр. Или не окупается. Для компьютера 
такая модель противоестественна, по- 
этому, кстати, и игрушки можно прода- 
вать дешевле (ненамного, но разница 
заметна). 

Эта схема бизнеса имеет еще один 
кардинальный недостаток. Для ПК вре- 
мена, когда зловредные коммерсанты 


наживались на информационном пират- 
стве, тиражируя ценные данные на опти- 
ческих дисках и продавая их потом в 
подземных переходах по демпинговым 
ценам, прошли. Теперь компьютерными 
программами нередко делятся из чисто- 
го энтузиазма, не требуя оплаты. Далеко 
не всегда взломанные игрушки приправ- 
лены троянами и червями, как того хоте- 
лось бы правообладателям. Бывает, что 
они просто работают бесплатно, хотя не 
должны бы, а в остальном совершенно 
нормальные. А вот в случае приставок 
ситуация другая: за счет 
многочисленных 
сложностей при 


нелегальном копи- 
ровании игр обычные продвинутые поль- 
зователи и хакеры-энтузиасты этим не 
занимаются. Зато подделка носителей 
в крупных, промышленных масштабах 
имеет конкретный коммерческий смысл 
и приносит издателям игрушек очень 
ощутимый вред. Не каждый же пользо- 
ватель отличит профессионально сде- 
ланный фальсификат от оригинала. А 


раз не отличит, значит, купит по той же 
цене, что и аутентичный продукт, просто 
по неведению, - он будет уверен, что 
приобретает лицензионную игру. Таким 
образом, вместо попирания авторского 
права на любительском, индивидуаль- 
ном уровне тут имеется массовое произ- 
водство, организованный и финансово 
выгодный преступникам процесс. Что в 
этом хорошего? 

И еще одно замечание, уже по дру- 
гой теме. На современном ПК можно за- 
пустить игру любой давности, 
совместимую с процессор- 
ной архитектурой х86. То, 
что не идет под новыми 
«осями», можно гонять 
в эмуляторах (напри- 
мер, ОозВох) и вирту- 
альных машинах, а мож- 
но пойти дальше и загру- 
зить компьютер под ста- 
рой ОС. А игры под другие 
платформы тоже можно 
«приручить» с помощью 
эмуляторов, к примеру, ПК 
может изобразить консоль 
прошлого поколения достаточ- 
но достоверно для того, чтобы 
игра пошла, зачастую без тормо- 
зов и зависаний. 

Консоли: Эмулятор без глюков - зву- 
чит как художественное преувеличение 
(смайл). Однако да, такие возможности 
у ПК есть. Но и на приставках, и даже 
на их портативных аналогах, существу- 
ет «преемственность поколений». Че- 
рез набирающие популярность онлай- 
новые сервисы можно закачивать на 


Рычаги вычислительных машин 


□ 


Н И ОДИН из инновационных приставочных 
контроллеров к компьютеру официально 
подключить нельзя, хотя неутомимые энтузиа- 
сты, невзирая на баги и лаги, умудряются при- 
способить их (по крайней мере, ѴѴіітоГе) с по- 
мощью разнообразных программных «косты- 
лей». Но бывают интересные решения и для 
персоналок. 

Самое очевидное - мышка с тактильной об- 
ратной связью. Была выпущена модель СодкесН 
іРееІ МоизеМап, достаточно дорогая и непопу- 
лярная - видимо из-за этого. О других похо- 
жих аппаратах ничего узнать не удалось. Зато в 
ходе поиска вибрирующих «грызунов» удалось 
поймать преинтересный девайс под именем Раі- 
соп (не путать с ревизией ХЬох). 


Его делает фирма Моѵіпі:, а предназначен 
он для полноценного тактильного взаимодей- 
ствия с виртуальным миром. Это своеобраз- 
ный «трехмерный джойстик» (чувствительный 
к перемещениям по трем осям), который ста- 
вится на стол и подключается проводом к 
115В-порту. Он снабжен моторами для обрат- 
ной связи и устроен хитро: за счет независи- 
мых движений по всем трем осям он умеет со- 
здавать у пользователя кардинально разные 
ощущения от разных встреченных в игре пред- 
метов. Устройство даст почувствовать текстуру, 
вес, форму объекта, его поведение в движении 
(например, отдачу оружия). По крайней мере, 
это обещает производитель (смайл). Возмож- 
ности и вправду впечатляют - рекомендую 


найти видео с участием Моѵіпі: Раісоп на Ѵои- 
ТиЬе.сот. 

Девайс совместим с «Виндой», в том числе 
с б4-разрядными ее вариантами. О работе под 
Мае 05 и Ыпих фирма Моѵіпі; тактично молчит. Це- 
на вопроса - от $175 до $195, что весьма немало. 

В комплект входят также совмеаимые с контрол- 
лером игры (их довольно много, и список постоян- 
но пополняется) и приклад, с помощью которого 
девайс превращается в ружье. 

Вполне вероятно, что, если на подобные вы- 
сокотехнологичные игрушки возникнет спрос, 
у Моѵіпі: появятся конкуренты, и похожий, хотя 
и намного менее качественно сделанный, девайс 
можно будет купить за тысячу-полторы рублей. 
Было бы здорово. 


Одно время были популярны девайсы с узкой игровой специализацией. В частности, можно вспомнить «тамагочи» и «тетрисы», 
причем среди последних изредка попадались очень продвинутые, с концептуально разнообразными играми. 


24 УРСРАОЕ #8 (460) март 2010 




Различия в подходе ПК и консолей к 
играм глобальные. В спорах о преиму- 
ществах того или иного пути, универ- 
сальности или специализации противни- 
ки ломают копья с древнейших времен, 
и данная дискуссия сводится к той же 
фундаментальной проблеме. Решение, 
найденное, правда, не профессиональ- 
ными философами, а практиками, сво- 
дится к разумному балансу между тем и 
другим. Сильный перекос в любую сто- 
рону от точки равновесия приводит к по- 
явлению чудовищно неудобных инстру- 
ментов, фатально безграмотных специа- 
листов (слишком широкого или слиш- 
ком узкого профиля) и, как результат, 
делает поставленные задачи невыпол- 
нимыми. 

На данный момент и приставкам, и 
персоналкам удалось избежать крайно- 
стей. Обе платформы подходят для игр, 
обе обеспечивают пользователя допол- 
нительными развлекательными возмож- 
ностями (кино, музыка, сети). И по ту, и 
по другую сторону баррикад не утихают 
междоусобные «священные войны»: 
АМО бьется с Іпіеі и МѴЮІА, а Зону про- 
тивостоит МІСГ 080 Й и Міпіепсіо, причем 
последней - на двух фронтах (стацио- 
нарном и мобильном). У каждого из ре- 
шений есть свои плюсы и минусы, всеми 
можно активно и с удовольствием поль- 
зоваться, и любое можно долго и со вку- 
сом ругать. 

В то же время лучшие игровые плат- 
формы, конечно же, не имеют отноше- 
ния к консолям и ПК, да и вообще к вы- 


числительной технике. Их выбор огро- 
мен, приведу лишь несколько очевид- 
ных: футбольное поле, ледяной каток 
(коробка), шахматная доска, колода карт. 
Для части игр требуются нехитрые конт- 
роллеры (мяч), для других - более про- 
двинутые (шайба, клюшки и коньки). А в 
некоторых предполагается использо- 
вать запоминающие устройства (ручку и 
бумагу) - к таким относятся некоторые 
карточные игры, а также игра в слова и 
буриме. А есть игрушки, которые вооб- 
ще идут без дополнительных аксессуа- 
ров - их программы исполняет челове- 
ческий мозг, а вся требуемая аппарату- 
ра встроена в тело. 

А что же касается компьютерных 
игр, советовать вам ту или иную плат- 
форму я не буду. Хотя бы потому, что 
люди бывают разные, и игры им требу- 
ются совсем неодинаковые. Именно по- 
этому и наблюдается конкуренция меж- 
ду платформами: именно разными, не- 
ожиданными запросами публики обус- 
ловлены старания разработчиков игр и 
устройств для них сделать нечто карди- 
нально новое. И то, что мне кажется пе- 
редним краем игровой индустрии и са- 
мым любопытным цифровым развлече- 
нием, у другого человека запросто мо- 
жет вызвать зевоту. Так что выбирайте 
сами, и можете, если бюджет позволяет, 
не останавливаться на одной платфор- 
ме: люди нередко покупают две разные 
приставки и хотя бы одну карманную иг- 
ровую систему, продолжая при этом иг- 
рать и на компьютере, ир 


консоли многочисленные рет- 
роразвлечения безо всяких проблем. 
На Р53 идут игрушки, написанные под 
первую РІауЗіаІіоп, а на некоторых есть 
эмуляция Р82 (см. врезку про ревизии 
консолей). На ѴѴіі можно увлеченно га- 
мать в хиты для МЕЗ (в России была из- 
вестна как Оепсіу), а в не самые послед- 
ние модификации ОЗ вставляются карт- 
риджи от поздних вариантов ОатеВоу. 
Некоторые, правда не все, игры от ори- 
гинального ХЬох, вышедшего в 2001 го- 
ду, заводятся на его потомке за номе- 
ром 360. 


НСіЕѵ’ ИРВ 


Вид на поле битвы 

Аргументы обеих сторон были внима- 
тельно выслушаны и приняты к сведе- 
нию. И получилась картина напряженно- 
го противостояния. Статистика говорит 
нам противоречивые вещи. С одной сто- 
роны, приставки активно продаются, так 
же как и игры под них, в то время как 
спрос на игрушки для ПК уменьшается. 
Но, с другой стороны, игровое железо, 
даже дорогое и непростое в обраще- 
нии, последнее время начали покупать 
активнее (в частности, в связи с выхо- 
дом платформы ІпІеІ Е6А 1156 и видео- 
карт Вабеоп пятитысячной серии), а зна- 
чит, играть на нем будут. Таким обра- 
зом, говорить об окончательной победе 
в «священной войне» той или иной сто- 
роны бессмысленно. 



БѴДЕНПБСКИЙ 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 


ОРГТЕХНИКА 
КОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ МЕБЕЛЬ 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
СОИ ОѴО 
БЫТОВАЯ ТЕХНИКА 
СОТОВАЯ СВЯЗЬ 
АУДИО-ВИДЕО 


пдвильанпв 

в одной ЗИЛЕ 


с 10.00 до 20.00 
БЕЗ ВЫХОДНЫХ 


Товар сертифицирован 


Даже ПОД существующие технологии можно придумать массу интересных игр с оригинальными концепциями. Выделяют жанр іпсііе датез, к которому чаще 
» всего относят такие проекты, как, например ѴѴогІсІ оі" Соо и АисИоБШІ^. 
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РАО по системам 
охлаждения - 2 


Первая часть РАО по системам охлаждения была посвящена главным 
образом теоретическим вопросам. Теперь же мы продолжим разговор 
о СО, но упор на сей раз сделаем на проблемы, которые больше свя- 
заны с практикой. 



Игорь Мельниченко 

5иоті@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: приемлемое 
Ми$іс: Тагщеп Заагі 


□ 

Управление вентиляторами 

У ниверсальными устрой- 
ствами, позволяющими 
управлять скоростью враще- 
ния вентиляторов (причем 
нескольких одновременно), 
являются реобасы. Обычно 
они размещаются в пяти- 
дюймовых отсеках - наружу 
в этом случае выглядывает 
их лицевая панель с распо- 
ложенными на ней регулято- 
рами выходного напряже- 
ния, а скрытыми от людских 
глаз оказываются ряд пита- 
тельных разъемов для вет- 
родуев, так что они выполняют функции не только практические, но и эстетические. Кроме того, 
некоторые из них оснащаются различными дополнительными портами (например, 115В) и даже 
температурными датчиками. 

Также в комплекте с некоторыми системами охлаждения поставляются регуляторы оборо- 
тов, так сказать, «на одну персону». Правда, такие контроллеры обычно не рассчитаны на вы- 
вод на переднюю панель системного блока. 

Если же переключить внимание с аппаратных средав управления вентиляторами на програм- 
мные, то тут аоит упомянуть такую софтину, как ЗреебРап. Помимо органов управления СО на ней 
находится экран, предоставляющий пользователю информацию относительно напряжений и тем- 
ператур компонентов системы, а также другие данные о состоянии железа. Но, как нетрудно дога- 
даться, число ее активных функций зависит от конфигурации компьютера. 



Радиатор, охлаждающий северный/ 
южный мост моей материнской пла- 
ты, не такой уж и горячий, но при этом со- 
ответствующий датчик температуры пока- 
зывает какие-то чересчур высокие циф- 
ры. В чем дело? 

Если не брать в расчет то, что термодат- 
чик иногда нагло врет, можно сказать, 
что проблема заключается либо в пло- 
хом качестве термоинтерфейса, связы- 
вающего охлаждаемый чип с радиато- 
ром, либо в ненадежности прижима сис- 
темы охлаждения к микросхеме. Так или 
иначе, тут, безусловно, стоит снять СО, 
удалить старую термопасту и нанести 
новую, после чего получше закрепить 
охлаждалку. 

Помните: в том, что радиатор имеет 
высокую температуру, есть и положитель- 
ный момент - ведь это значит, что тепло 
действительно отводится от охлаждаемо- 
го элемента. 

□ Какие элементы на материнской 
плате требуют дополнительного ох- 
лаждения? Возможно, стоит «прилепить» 
еще пару-тройку радиаторов? 

Как правило, производители систем- 
ных плат должным образом заботятся о 
качественном охлаждении своей про- 
дукции и обвешивают радиаторами те 
элементы, которые могут перегреться. 
В наше время в эту группу риска почти 
всегда попадают компоненты чипсета - 
северный и южный мост. На платах, бо- 
лее-менее далеких от бюджетного це- 
нового сегмента, теплосъемники ставят 
и на транзисторы из цепи питания про- 
цессора. 

Собственно, только на вышеуказан- 
ные элементы и имеет смысл самостоя- 
тельно ставить радиаторы при отсут- 
ствии оных - от охлаждения же иных 


компонентов материнок особой пользы 
не будет. 

□ Существуют ли специальные систе- 
мы охлаждения для жестких дисков? 

Да, существуют, причем помимо выпол- 
нения «охладительных» функций они 
также могут способствовать гашению 
вибраций жесткого диска и снижению 
уровня производимого им шума. Пред- 
ставлять собой такая СО может, в част- 
ности, коробочку-радиатор, устанавли- 


вающуюся в пятидюймовый отсек корпу- 
са. Кстати, и как элемент декора подоб- 
ная штука также может быть очень хоро- 
ша (смайл). 

□ Какой вентилятор выбрать - с боль- 
шим диаметром крыльчатки или 
с маленьким? 

В общем случае лучше остановить выбор 
на большом вентиляторе, так как он спо- 
собен осуществлять прокачку тех же объ- 
емов воздуха, что и маленький, при мень- 




Пасты ГОИ - шлифовочные и полировочные пасты на основе сесквиоксида хрома, используемые для шлифования и полирования ааль- 
ных сплавов, цветных металлов, твердых плаамасс и полимеров, аекла, керамических материалов и изделий из них. (ѴѴікі) 
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шей скорости вращения, что эквивалент- 
но меньшему уровню шума. Или, если 
рассматривать проблему с другой сторо- 
ны, можно сказать, что «гигант» при той 
же громкости, что и «малыш», может пе- 
ремещать больше воздуха. 

□ Есть ли среди современных процес- 
сорных разъемов те, что имеют об- 
щие схемы креплений кулеров? 

Да, есть: так, все материнские платы с 
гнездами АМ2, АМ2+ и АМЗ имеют оди- 
наковые рамки для крепления процес- 
сорных систем охлаждения. Надо ска- 
зать, такой одинаковости способствует 
габаритная идентичность упомянутых 
сокетов. 

С интеловскими же платформами все 
не так просто - вообще, и у ЮА 775, и у 
ЮА 1156, и у 16А 1366 своя, отличная от 
прочих, схема креплений, но, к счастью, 
отдельные модели материнских плат ос- 
нащаются гибридными наборами монтаж- 
ных отверстий, так что тут надо «плясать» 
от сокета. 

В Какой уровень шума, издаваемый 
вентилятором, считается прием- 
лемым? 

Начнем с того, что уровень громкости фо- 
нового шума в обычной, так сказать «сфе- 
рической в вакууме», квартире распола- 
гается примерно на отметке двух десятков 
децибел. Таким образом, в бытовых усло- 
виях вы вряд ли различите на слух венти- 
ляторы, шум от которых не превышает 
данное значение. 

Что касается акустически более ак- 
тивных ветродуев, то тут однозначную ре- 
комендацию относительно их шумовых 
характеристик дать нельзя - восприимчи- 
вость разных людей к громкости звука со- 
всем не одинакова. 

И Я поставил на ЦП новый кулер, и 
мой процессор вдруг начал резко пе- 
регреваться. В чем дело? 

Возможно, проблема в недостаточном 
прижиме радиатора к процессору - так 
что имеет смысл проверить, насколько ка- 
чественно был закреплен кулер. 

Если температура совсем зашкали- 
вает, то весьма вероятно, что вы не уда- 
лили защитную пленку, приклеенную к 
основанию радиатора, не заметив ее (что 
поделать, такое бывает). Соответствен- 
но, в этом случае нужно просто отклеить 
эту пленку. 


Н А в чем может быть причина того, 
что температура пусть не столь ка- 
тастрофически, как в предыдущем слу- 
чае, но все же ощутимо выше нормиро- 
ванного уровня? 

Вероятнее всего, низкая эффективность 
кулера обусловлена плохим контактом 
между его «подошвой» и теплораспреде- 
лительной крышкой процессора. Первым 
делом надо обратить внимание на то, 
сколь хорошо производитель отполиро- 
вал основание радиатора - ведь неров- 
ности мешают теплоотводу. Вынести со- 
ответствующий вердикт поможет либо 
обычный осмотр «подошвы» кулера, ли- 
бо ее ощупывание, либо изучение термо- 
пастового отпечатка на ней, возникаю- 
щего при установке системы охлаждения 
на процессор. Если термоинтерфейс 
равномерно нанесен на поверхность ос- 
нования, то с полировкой все по мень- 
шей мере не так уж и плохо. А вот если в 
отпечатке видны проплешины, места, где 
паста едва покрывает «подошву», то ка- 
чество обработки основания оставляет 
желать лучшего. 

Для исправления подобного недостат- 
ка кулера можно как обратиться в шлифо- 
вальную мастерскую, так и попробовать 
решить проблему самостоятельно. В по- 
следнем случае вам пригодится зеленая 
полировочная паста ГОИ, смесью на ос- 
нове которой нужно натереть основание 
радиатора, доведя его до зеркального со- 
стояния. Для того чтобы получить из пасты 
подходящее для полировки вещество, 
можно использовать, к примеру, расти- 
тельное масло. Схема приготовления эле- 
ментарна: кусок ГОИ измельчается, и об- 
разовавшиеся небольшие частицы сме- 
шиваются с маслом, образуя удобную для 
полировки смесь. Обработку радиатора 
можно производить, например, нанеся 
смесь либо на какую-либо ткань (идеаль- 
но подойдет войлок) либо на кусок стекла 
(вообще же способов много). 

Кстати, вместо ГОИ вполне можно 
заюзать и другие вещества - неплохо 
справляются продаваемые в автомагази- 
нах зарубежные абразивные пасты для 
шлифования металлов и, конечно же, ал- 
мазная паста. Если сравнивать пасту с 
наждачной бумагой, то можно сказать, 
что наждачка грубее пасты и больше 
подходит для первичной / черновой об- 
работки. Кроме того, обработка наждач- 
кой запросто может привести к стачива- 
нию краев подошвы. 

Нелишним также будет сообщить, 
что вышеописанные манипуляции с сис- 


темой охлаждения лишают вас гарантии 
на это изделие. 

В Мой процессорный кулер как-то 
странно дребезжит во время рабо- 
ты. В чем может быть проблема? 

Сдается мне, что все дело в недостаточно 
надежном закреплении вентилятора (-ов) 
на радиаторе, так что стоит проверить, 
прочно ли ветродуй связан с металличе- 
ской конструкцией. Кстати, насчет схе- 
мы установки вертушки: в комплекте с 
некоторыми системами охлаждения идут 
специальные виброгасящие прокладки, 
которые следует поместить в местах со- 
пряжения «пропеллера» и радиатора, так 
что, возможно, проблему удастся решить 
с их помощью. 

Еще одной причиной шума, связан- 
ной непосредственно с вентилятором, 
может быть его нарушенная центровка. 
Появление данного дефекта обычно свя- 
зано с механическими повреждениями 
крыльчатки, вызывающими смещение 
центра масс устройства. Могу привести 
следующий пример: после того как на 
моем 120-миллиметровом вентиляторе 
была полностью отломана одна лопасть, 
он начал так сильно дрожать, что его, 
вращающегося на полной скорости, ста- 
ло тяжело даже просто держать в руке 
(при меньших же масштабах поломки и де- 
фекты в работе будут, конечно, не столь 
ярко проявляться). 

Кроме того, дребезжание кулера мо- 
жет быть вызвано ненадежным соедине- 
нием тепловых трубок с оребрением ра- 
диатора. 

И Я раздобыл кулер Тбегтаігідііі ІЕХ- 14 
(инструкции у меня нет), а в ком- 
плекте с ним идет какой-то странный до- 
полнительный радиатор с длиннющими 
тепловыми трубками. Для чего этот вто- 
рой компонент нужен? 

Эта штуковина (кстати, называется она 
ІРХ-10) предназначена для охлаждения ЦП 
посредством отвода тепла от обратной 
стороны материнки (а именно из-под про- 
цессорного разъема). Между основанием 
ІРХ-10 и поверхностью платы необходимо 
положить термопрокладку (она тоже долж- 
на поставляться в комплекте с кулером), 
после чего закрепить конструкцию при 
помощи Ьаскріаіе ІРХ-14. Надо сказать, 
что подобные «сооружения» можно раз- 
местить далеко не в любом корпусе. 

Кстати, ІРХ-10 совместим и с некото- 
рыми другими кулерами, ир 


Ласты ГОИ были разработаны в 1931-1933 годах группой советских ученых, сотрудников Государственного оптического института (отсюда и название паст) 
іИ. В. Гребенщиковым, Т. Н. Крыловой, В. П. Лавровым, С. В. Несмеловым. (ѴѴікі) 
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те:>::ннчеснрія поддержнй 


Про печальную судьбу 
СР1І и ІІ5В-порты 


Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫет@ирѵѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема и помочь вам в ее решении. 


Н КеаІІу.Еазу 

ЬагсІ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: неспокойное 
Мизіс: Уоаѵ 


У меня такой вопрос: когда я играю 
в игру, почему-то время от времени 
начинает тормозить система: минуты три 
все хорошо - а спустя 30 с начинает ра- 
ботать медленно. Мне хотелось бы уз- 
нать, почему так происходит и что нужно 
поменять в моем компьютере. Заранее ог- 
ромное спасибо. 

Описанные вами симптомы говорят о пе- 
регреве некоторых комплектующих. «Да- 
вать жару» может как центральный про- 
цессор, так и видеокарта: нормальной 
температурой ЦП считается 60 °С, для 
ОРІІ допустимы результаты, не превыша- 
ющие 80 °С. Проверить показания «гра- 
дусника» смогут специальные диагности- 
ческие утилиты, например, для отобра- 
жения температуры всей системы подой- 
дет программа Еѵегезі, а РіѵаТипег пока- 
жет аналогичные значения для видеокар- 
ты. Что касается замены комплектующих, 
то делать это вовсе необязательно: ведь 
до недавнего времени они у вас работа- 
ли стабильно. Достаточно будет просто 


удалить пыль с радиаторов систем ох- 
лаждения видеокарты и процессора. Так- 
же не забудьте удостовериться в работо- 
способности вентиляторов СО. Столь не- 
сложные процедуры почти наверняка из- 
бавят вас от периодического подторма- 
живания системы. 

□ Читаю ваш журнал более пяти лет и 
собираю ваши ответы в «Техничес- 
кой поддержке». Однако вчера возникла 
проблема, решения которой в своем «ар- 
хиве» я не нашел, поэтому очень надеюсь 
на вашу помощь. Запускаю я системный 
блок, он издает писк продолжительнос- 
тью около 3 с, на мониторе ничего нет, 
как будто его не включали, через колонки 
слышны приветствие ѴѴіпсІо\л/8, звуки, со- 
провождающие активацию «МаіІ.ги Аген- 
та», Зкуре. Видеокарту на другом ПК про- 
верил, она работает. Когда поставил ее 
на место, то ПК включился нормально, 
как будто и не было неисправности. Но 
после перезагрузки снова та же ситуа- 
ция. Кабели монитора отсоединял, выни- 


Неотключаемые Ш5В-порты 


□ Здравствуй, дорогая редакция. Помоги- 
те мне, пожалуйста, справиться с не- 
приятной для меня ситуацией. Дело в том, что 
я никак не могу добиться полного деактивиро- 
вания 1)5В-устройств после выключения ком- 
пьютера: мой кардридер продолжает моргать 
синим глазом, а мышь светится красным. Я уже 
пятый раз обращаюсь с данной проблемой в 
сервисный центр, но после замены старой ма- 
теринской платы на новую глюк никуда не ис- 
чез. Конфигурация компьютера: процессор 
Іпііеі Сеіегоп Оиаі-Соге Е3200, материнская пла- 
та А5135 Р5С41Т-М ІЕ, оперативка 2048 Мбайт, 
блок питания 450 Вт. 


Действительно, даже после отключения ком- 
пьютера на иЗВ-порты подается напряже- 
ние. Вы не замечали, что музыкальный пле- 
ер или любое другое устройство, подсоеди- 
ненное к выключенному компу, продолжает 
заряжаться? Обычно это никому не мешает, 
но если для вас подобное поведение 05В-де- 
вайсов совсем уж неприемлемо, то путем про- 
стых манипуляций в ВІ05 материнской платы 
вы можете полностью отключить 05В-конт- 
роллер. Для этого необходимо в меню Асі- 
ѵапсед > 115В Сопбдигаііоп выбрать параметр 
05В Рипсііоп и просто-напросто деактивиро- 
вать его. 


мал планку оперативной памяти, жесткий 
диск, питание материнки - ничего не ме- 
няется. Что это может быть: глюки мате- 
ринки, «плавающая» неисправность ви- 
деокарты или что-то еще? 

Раз при включении ПК на мониторе с са- 
мого начала не появляется изображение, 
то можно с уверенностью говорить об ап- 
паратных неполадках. Длительный звуко- 
вой сигнал, изданный спикером, свиде- 
тельствует о том, что сбой вызван видео- 
картой или графическим слотом материн- 
ской платы. Видюху вы проверили на дру- 
гом компьютере, стоит заняться материн- 
кой. Удостовериться в ее работоспособ- 
ности поможет заведомо исправный ак- 
селератор, взятый на время у друга. Если 
после замены ситуация не изменится, то 
ответственной за глюки будет назначена 
материнская плата. Вполне возможно, 
что поврежден ее графический слот, так- 
же стоит внимательно рассмотреть кон- 
денсаторы, расположенные рядом с ним. 
Повреждений не видно? Что ж, в таком 


□ 




1)5В (англ. ипіѵегзаІЗегіаІ Виз - универсальная последовательная шина, произносится «ю-эс-би») - последовательный интерфейс пере- 
дачи данных для среднескоростных и низкоскоростных периферийных устройств в вычислительной технике. (ѴѴікі) 
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случае можно попробовать сделать сле- 
дующее: при сборке ПК в корпусе просто 
не закрепляйте видеокарту - позвольте 
ей свободно болтаться в графическом 
слоте. Пока других способов решить ва- 
шу проблему я не вижу, но, если данные 
выше советы вам не помогут, пишите сно- 
ва - будем думать. 

□ Периодически наблюдаю самопро- 
извольное движение курсора: он 
сам дергается и перемещается по экра- 
ну. Пробовал другую мышь, но с ней та 
же история. 

Случай, при котором из строя выходят 
сразу две компьютерные мыши, - из раз- 
ряда «необъяснимое и невероятное». По- 
этому подобные неконтролируемые пе- 
ремещения курсора говорят об исполь- 
зовании вами неподходящей для «глаза 
«грызуна» поверхности. Вам должно 
быть известно, что «хвостатые» наотрез 
отказываются работать на стеклянных, 
зеркальных и покрытых длинным ворсом 
плоскостях. Поэтому способ излечения 
«близорукости» мышей будет простым: 
достаточно подсунуть им непрозрачный, 
ничего не отражающий ровный и твер- 
дый материал. 

Н Думаю, стоит начать с конфигура- 
ции моего компьютера: материн- 
ская плата АЗиЗ Р50Ш Рго, централь- 
ный процессор ІШеІ Соге 2 ОиасІ 09550, 
оперативная память 2 х 2048 Мбайт □□Р2 
Затзипд, видеокарта ЕеасІІек ѴѴіпРазІ 
6ТХ 275 (896 Мбайт), блок питания Нірег 
НРУ-5К770-ЗЕ Ѵ1 (770 Вт), корпус СИіе!- 
Іес ОХ-01ВО-ІІ, мышь Рагѳг ОваІІіАсІсІег. 
Пробовал разные операционные систе- 
мы, начиная с ѴѴіпсІоѵѵз ХР и заканчивая 
«семеркой». Суть проблемы в том, что во 
время динамичных игр по сети (рз порою 
проваливается до неприличных значе- 
ний. Причем совершенно неважно, га- 
маю я в СаІІ Оиіу 4 или старый добрый 
СЗ, то есть скорость от нагрузки видео- 
карты никак не зависит. Поначалу я гре- 
шил на интернет-провайдера, но его сме- 
на на более именитого не дала ровным 
счетом ничего. Затем попробовал вмес- 
то своей обожаемой геймерской мыши 
обычную, и все глюки тут же пропали. 
Мне очень интересно, в чем же дело. Не 
отказываться же мне теперь от любимо- 
го «грызуна»... 

Отказываться от любимого «хвостато- 
го» питомца вовсе не обязательно. Вы 
не единственный, кто столкнулся с по- 


добного рода проблемами, и они, к сча- 
стью, уже имеют простое решение, так 
как суть неполадок не аппаратная, а 
программная. Все, что вам нужно сде- 
лать, это выставить в драйвере частоту 
опроса мыши не 1000, а 500 раз в секун- 
ду, и если работа «грызуна» будет ста- 
бильной, то можно попробовать снизить 
данный показатель до 250. Считаю нуж- 
ным также упомянуть об аналогичных 
«сюрпризах» с некоторыми моделями 
иЗВ-клавиатур Рагег. 

□ Добрый день. При подключении 
внешнего НПО Заппзипд ЗріпРоіпІ 
М7НМ500Л объемом 500 Гбайт через 
иЗВ-контейнер производства компании 
ТгапзсепсІ деактивируются все без ис- 
ключения иЗВ-устройства. Самое обид- 
ное, что завести их снова можно только 
после полного обесточивания девайсов. 
В общем, это крайне неудобно и вообще 
малопонятно для меня. Является ли по- 
добное поведение НОС проявлением 
брака и надо ли тащить мой компьютер 


в сервисный центр? На всякий случай 
приведу конфигурацию ПК: процессор 
АМО РИепот II Х4 920, материнская плата 
СідаЬуІе ОА-МА790РХТ-1Ю5Р, оператив- 
ная память 4098 Мбайт, видеокарта АЗУЗ 
ЕАН5770 СиСоге/201/1 005/А (1024 Мбайт), 
блок питания ТИегппаІІаке Тоидііроѵѵег 
(600 Вт), операционная система ѴѴіп- 
сіоѵѵз 7. Разгоном не занимаюсь. 

Подобные неприятные истории приклю- 
чались не только с вами - дело в том, 
что далеко не все мобильные жесткие 
диски способны работать от одного 
иЗВ-разъема. Например, ваш НОО при 
старте ПК потребляет 4,5 Вт энергии, 
что почти в два раза больше максималь- 
но допустимых 2,5 Вт для порта УЗВ. По- 
этому ничего удивительного в отвалива- 
ющейся периферии нет. Вам либо при- 
дется менять контейнер на «коробку» с 
двумя ІІЗВ-шнурами, либо покупать бо- 
лее экономичный винчестер. Думаю, что 
первый вариант окажется гораздо де- 
шевле и проще, ор 

□ 


Неужели начало кониа? 

□ Видимо, моя СеРогсе 280 СТХ повторит судьбу старушки 8800 СТХ - то, что с недавних 
пор я наблюдаю, наводит меня именно на такие мысли. Карта у меня более полуто- 
ра лет, и так как я знал про ее горячий нрав, то сразу приобрел замену штатной 
СО, но, вероятно, это не помогло. Около месяца тому назад начал слетать 
драйвер в «семерке», поначалу я списывал все на кривизну рук 
программеров, но потом, перепробовав «три вязанки 
дров», осознал всю трагичность положения. В отча- 
янии даже решился сменить операционную 
систему, но это ни к чему не привело. 

Пару раз после запуска компа весь экран 
покрывался разноцветной мозаикой, но 
после перезагрузки артефакты пропада- 
ли. Сейчас разгон сброшен, на место воз- 
вращена стандартная система охлаждения, 
температура СРІІ не поднимается выше 50 °С. Я, ко- 
нечно, морально почти готов к необходимости замены 
моей карточки, но для душевного спокойствия хотелось ^ 

бы услышать ваше мнение. V* 



Судя по постоянно увеличивающейся массе подобных вопросов и безумно однотипных проб- 
лем, линейка карт СеРогсе 280 СТХ повторит печальную судьбу легендарных 8800 СТХ. 
Думаю, многие уже догадались, что я говорю о проблемах с «отваливающейся голо- 
вой». Вы, скорее всего, находитесь на начальной стадии этого процесса, и, как показа- 
ла практика пропекания карт в духовке, «отваливающаяся голова» приклеивается на 
место, но, к сожалению, ненадолго. 

Что же делать в такой ситуации? Можно попробовать снизить частоты работы гра- 
фического чипа и памяти, также стоит попытаться увеличить силу прижима системы ох- 
лаждения к СРи. Но нужно понимать, что подобные процедуры лишь отсрочат момент 
полного выхода видеокарты из строя. По-настоящему действенных «лекарств», не свя- 
занных с риском «убить» видюху, мне, к сожалению неизвестно. 


Символом 115В являются четыре геометрические фигуры: большой круг, малый круг, треугольник, квадрат. Создание спецификаций на шину 115В производится в рам- 
ках международной организации 115В ІтрІетепІіегБ Рогит, объединяющей разработчиков и производителей оборудования с данной шиной. (ѴѴікі) 
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10 млрд за 7 лет 

Крупнейший в мире розничный продавец 
музыки іТипез готовится к «юбилею»: на 
сервисе в скором времени будет приобре- 
тена 10-миллиардная композиция. Чтобы 
отметить это событие, Арріе решила разыг- 
рать подарочный сертификат на право по- 
купки в іТипез контента на $10 000. Для уча- 
стия в конкурсе нужно приобрести песню в 
данном онлайн-магазине или оставить заяв- 
ку (бесплатно) на сайте компании. Та заявка 
или покупка, которая окажется первой пос- 
ле приобретения 9 999 999-й композиции, 
и станет выигрышной. 


ОігесІХ 11 дешево 

АМО продолжает выпускать свежие видео- 
карты с поддержкой новейшего набора АРІ 
ОігесІХ 11. Так, недавно было представле- 
но две видюхи из линейки Расіеоп НО 5ххх. 
Первая из них, Касіеоп НО 5450, оказалась 
самым доступным решением, обеспечиваю- 
щим поддержку современного стандарта, - 
ее стоимость не превысит $60. 

Добавив $20-30, пользователь получит Ка- 
беоп НО 5570 - видюху более мощную, но 
равную 5450-й по набору поддерживаемых 
технологий (ЕуеТіпіТу, Зіеагті) и имеющихся 
разъемов (Ѵ6А, ОѴІ, НОМІ). 



М5 заинтересовалась іРасі 

Старший менеджер по продуктам МісгозоН: 
Майк Тедеско (Міке Тебезсо) рассказал о 
том, что в компании серьезно подумывают 
над созданием специальной версии ОШсе 
для планшетника Арріе іРасІ. Впрочем, судя 
по всему, сначала в фирме хотят посмот- 
реть на динамику продаж девайса в пер- 
вые месяцы после релиза. Также редмонд- 
цы наверняка пожелают исследовать опыт 
своих коллег из Арріе: офисные утилиты 
пакета іѴѴогк, специально адаптированные 
под ІРасі, будут доступны в Арр Біоге в день 
начала реализации устройства. 


зоо млн общающихся 

В блоге команды ѴѴіпсіоѵѵб Ыѵе была опуб- 
ликована запись, извещающая о регистра- 
ции 300-миллионного аккаунта в сервисе 
мгновенного обмена сообщениями ѴѴіп- 
СІОѴѴ5 Ііѵе Меззепдег. Как отметили пред- 
ставители МісгозоіТ, пользователи ресурса 
проживают в 76 странах мира и говорят на 
48 языках. При этом они тратят на обмен 
сообщениями 163 млрд минут в месяц, что 
составляет почти 10% всего времени, кото- 
рое жители Земли проводят в Сети. Ежеднев- 
но через Ыѵе Меззепдег передается более 
9 млрд «посланий». 


Поддельная «Циска» 

Умелые китайцы способны подделать все 
что угодно - от батарейки до советского ис- 
требителя. Вот, например, в США был осуж- 
ден китайский бизнесмен Юнцай Ли (Ѵопд- 
саі 11), который оказался виновен в постав- 
ках в Штаты контрафактного оборудования 
Сізсо. Как оказалось, фирма господина Ли 
буквально на коленке производила аналоги 
сложнейших девайсов и отправляла их в 
Америку. Более того, стало известно, что за 
последние 5 лет ФБР провела более 400 опе- 
раций против умельцев, торгующих «левой» 
техникой под брендомСізсо. 


Мобильникам откроют небо 

Российская Госкомиссия по радиочастотам включила в повестку дня своего следующего засе- 
дания вопрос о выделении особых частот для развертывания С5М-микросетей на пассажир- 
ских авиалайнерах. Как утверждает газета «Ведомости», уже сейчас обширные планы по ор- 
ганизации сотовой связи на бортах своих самолетов имеет «Аэрофлот». 

Напомним, что на данный момент возможность позвонить по мобильнику «на борту» уже 
есть у клиентов таких авиакомпаний, как американская Оеіііа, Аіг Ргапсе, немецкая ІиН:- 
Иапза и Етігаііез. Из российских операторов лишь «Вымпелком» предоставляет своим 
абонентам «воздушный» роуминг на самолетах этих компаний (минута разговора с Зем- 
лей обойдется в 70-130 руб., а отправка 5М5-сообщения стоит 20 руб.). 

По российским же правилам перевозки пассажиров использование сотовых телефонов в са- 
молетах запрещено. Впрочем, по информации все тех же «Ведомостей», «Аэрофлот» напра- 
вил в Министерство транспорта заявку с просьбой разрешить в порядке эксперимента пред- 
оставлять пассажирам услуги сотовой связи и (внимание!) доступа в интернет. 



Иран хочет доверять юзерам 

Власти Ирана закрыли доступ к сервису 
Стаіі для жителей страны. Эту информа- 
цию уже подтвердили представители Соо- 
діе, сообщившие о резком уменьшении объ- 
емов трафика, поступающего на их серверы 
из данного государства. 

Власти же Ирана заявили, что доступ к 
Стаіі перекрыт «навсегда», а стране необ- 
ходим «национальный» почтовый ресурс. 
Его запуск, считают в Тегеране, позволит 
создать более доверительные (зіс!) отно- 
шения между государством и иранскими ин- 
тернет-пользователями. 




Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵ\л/\ѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдас1де1:.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідбаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеіі.сот и др. 
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Гейтс не впечатлен 

Богатейший человек на планете и просто 
живая легенда Билл Гейтс (ВіИСаІіез) вы- 
сказал свое мнение об Арріе іРасІ. Как вы- 
разился Гейтс, ІРасІ - превосходный девайс 
для чтения книг, но не более того, и на не- 
го (Гейтса) аппарат особого впечатления не 
произвел. Он также отметил, что анонс іРасІ 
не стал для него чем-то вроде премьеры 
іРЬопе, когда он «сидел и думал о том, что 
Місгозоі^ ставила перед собой недостаточно 
высокие задачи». По мнению Гейтса, нетбу- 
ки и в будущем останутся намного более по- 
пулярны, чем планшетники. 



Узнай правду от М$ 

В ближайшее время МісгозоГі; выпустит 
специальное обновление для ѴѴіпсІоѵѵз 7, 
которое будет направлено на идентифика- 
цию более чем 70 уловок, применяемых 
пиратами для взлома ОС. После установки 
патча пользователям контрафактной вер- 
сии ѴѴіпсІоѵѵз будут приходить напоминания 
о том, что их копия ОС получена незаконно 
(при этом функциональность пиратских вер- 
сий ѴѴіпсІоѵѵз не пострадает). Называться ап- 
дейт будет «обновлением ѴѴіпсіоѵѵб Асіпѵаілоп 
ТесИпоІодіез», и только вам решать, хотите 
вы установить его или нет. 


УоиТиЬе без сомнений 

Если раньше, блуждая по безграничной коллекции видеохостинга УоиТиЬе, вы боялись на- 
ткнуться на какой-нибудь «сомнительный» по содержанию контент, то теперь можете быть аб- 
солютно спокойны: Соодіе позаботилась о том, чтобы сделать ваш серфинг приятным и «безо- 
пасным». Для этого был создан ЗаГеІу Мосіе («Безопасный режим»), который можно активиро- 
вать нажатием на особый значок, расположенный в самом низу любой страницы сайта: после 
включения этого режима от юзера скрываются все «оскорбительные» ролики и коммента- 
рии. Так, неприличные слова в «камментах» заменяются звездочками, а ролики, соответству- 
ющие поисковым запросам «голый» или «насилие», не демонстрируются. Владельцы аккаун- 
та на УоиТиЬе могут «навсегда» активировать ЗаГеІу Мосіе на странице настроек. 

Вероятно, 5аГе1:у Мосіе поможет отчасти решить проблему родителей и педагогов, сейчас 
запрещающих детям пользоваться ресурсом (содержащим, кстати, тысячи часов познава- 
тельного контента!) из-за опасений, что подростки могут наткнуться на УоиТиЬе на «непри- 
стойные» или жестокие ролики. 


Орега просится в іРИопе 

Орега 5оГі:ѵѵаге официально объявила о 
разработке специальной версии браузера 
Орега Міпі для платформы іРЬопе 05. Ее 
презентация состоится на МоЫІе ѴѴогІсІ 
Сопдгезз. Как утверждается в пресс-релизе 
компании, некоторые сайты открываются 
«мини-оперой» в 6 раз быстрее, чем встро- 
енным в операционку браузером МоЫІе 
БаГагі. Преимущество Орега Міпі обеспечи- 
вает технология ТигЬо, «сжимающая» тяже- 
лые сайты на серверах самой Орега. Прав- 
да, вероятность того, что Орега Міпі допус- 
тят в Арр Біоге, близка к нулю. 



Моіогоіа все же разделят 

Корпорация Моіюгоіа все же будет преоб- 
разована в две отдельные фирмы. Напо- 
мним, что впервые о подобных планах бы- 
ло объявлено еще в 2008 году, однако тог- 
да они не были реализованы. Теперь же 
поделить Моіюгоіа собираются в начале 
2011 года. При этом одна из новообразо- 
ванных компаний займется производством 
мобильников и ТВ-ресиверов, а вторая ос- 
тавит себе бизнесы по выпуску радиостан- 
ций, мобильных компьютеров, систем безо- 
пасноаи и сканеров. Обе фирмы продолжат 
использовать бренд Моіогоіа. 


ОГПсе Гог Мае равняется на брата 

Мы нечасто сообщаем о софтинах, разработанных специально для Мае 05 X, однако на сей 
раз случай особый: корпорация МісгобоП; впервые подробно рассказала о том, чего стоит 
ждать пользователям от свежей версии М5 ОПтсе для этой платформы. 

Итак, МіегоБоП: ОГГісе Гог Мае 2011 будет выпущена до конца этого года. Особенностью па- 
кета приложений станет то, что, как и в старые добрые времена, корпорация решила сде- 
лать включенные в «офис» программы для Мае и для ѴѴіпсіоѵѵб максимально похожими друг 
на друга. Так, например, ОПіее Ыг Мае обзаведется «ленточным» интерфейсом, анонсирован- 
ным одновременно с ОІТісе 2007, а также не менее богатыми возможностями по редактирова- 
нию файлов, чем «виндовый» ОіТісе 2010: несколько пользователей тоже смогут одновремен- 
но исправлять в нем один и тот же документ. Кроме того, наконец-таки будет представлена 
версия МіегоБоТі; Оиііоок для «яблочной» ОС. Единственный же важный (особенно для нас!) 
вопрос, ответ на который невозможно обнаружить в сообщении «мелкомягких», это будет ли 
наконец-то создана русскоязычная версия «Мае ОіТісе». 



Ящик Пандоры открыт 

После более чем двух лет ожидания нако- 
нец-таки начались поставки первых серий- 
ных образцов мобильной игровой консоли 
Рапсіога. Напомним, что особенностью при- 
ставки является то, что платформа, исполь- 
зуемая в девайсе, основана на Еіпих и пред- 
ставляет собой оупенсорсный продукт, а 
значит, приложения для этого аппарата (в 
том числе и игры) может создавать любой 
желающий. 

Ну а так как релиз девайса состоялся, можно 
ожидать лавинообразного роста числа появ- 
ляющихся для него различных софтин. 


Решение сделать интерфейс ОШее 2011 і^ог Мае похожим на таковой в ОШее 2010 для ѴѴіпсІоѵѵз в М5 объяснили статистикой, согласно которой 75% пользователей 
«Мае ОШее» задействуют и РС. В компании хотели облегчить жизнь этим юзерам, избавив их от необходимости изучать два интерфейса. 
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Утилита Ргее апсі Еаву 
ГопІ: Ѵіеѵѵег 2.0 

Ргѳѳ апсІ Еазу Ропі Ѵіеѵѵег предназначен 
для просмотра установленных шрифтов 
(поддерживаются ТгиеТуре, Туре 1 и Ореп- 
Туре). Доступны несколько режимов про- 
смотра, в т. ч. с использованием различ- 
ных начертаний (обычный, полужирный, 
курсив, перечеркнутый) и кеглей. Из до- 
полнительных опций - таблица символов. 
К сожалению, функция вывода на печать 
отсутствует. 


Оптимизатор файлов 

ориРNС-^I Ш о 2 

Оптимизация графических файлов в 
форматах сжатия с потерями актуальна 
лишь для веб-мастеров, которым и пред- 
назначена данная прога. Это графичес- 
кая оболочка для консольного пакета 
ОрІіРМО (оріірпд.зоигсеЬгде.пеІ) с не- 
обычным интерфейсом. Чтобы переклю- 
читься на английский язык, нужно нажать 
на стрелку в правом верхнем углу и клик- 
нуть по английскому флагу. 


в і 

— ІГтІПГіТт^ 

Г«вм»9 АіВЬС<Л) 6В^Р(С8НЫІ 12^4567890 


;*ваіаічсім АаВЬСсОсШеРГСвШіИ 1234567890 . 

іворц.-зв АаВЬСсМЕеПСвШіІІ 1234587890 . 

1 «ооіит А^ЬСсОсЕеПСд№К 1 23456789(1 

і•ооппс^* Аа8ЬСс(МЕеП(ЗдНЫ і 1234567890 . 

•г::Ц 

щЩ 

>•^«>195009 АаВЬСсІМЕеРГСяНЫі 1234567890 . 

АаВЬСсОбЕеРЮіЖ 1234567890 
Іевиімсгм АаВЬСсО(ЕеИ6д1«)Іі 1234567890 . 

і •<зип9«иг. АаВЪСсІ)(1ЕеРв;дНМі 123486789С 

|•^^п9«м>. АаВЬСсМЕвР46дНЫі 1234867890 . 

і*каті АаВЫкіІМЕеРЕбкНбІІ 1234567890 . 

і «мьдип бож АаВЬСсОсІЕвРІСдНЫі 123456789С 

АаВЬСсОбЕеРЮдНМі 123456789 

.+-:•?! 

.♦-:«?! 

1 

0 .,+-:•?! . 




80^5^24] - у» « 


■ Разработчик: Аіехапсіег С. 51:уоркіп 

■ ОС: ѴѴіпсіоѵѵБ 2000 / ХР / ѴІ5І;а 

■ Объем дистрибутива: 2,2 Мбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.5І:уоркіп.сот/сІе1:аи5_1^гее. 
ап сІ_еа5у_і^о п1;5_ѵіеѵѵег. Ы:т I 


■ Разработчик: Ѵіпсепго Ріегі 

■ ОС: ѴѴіпсіоѵѵБ ХР / ѴІ5І:а / 7 

■ Объем дистрибутива: 6,09 Мбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.еп 2 ойегі.сот/епд/ 
ргодгашБ.ЫтІ 


Программа ОЬ|ес( Ріх 2ір 1.7 


Разработчики уверяют, 
что софтина умеет ис- 
правлять «битые» ар- 
хивы 2ІР и извлекать из 
них неповрежденные 
файлы. На самом деле 
чуда ждать не приходит- 
ся: лечение оказывает- 
ся успешным примерно 
в 50% случаев. Впро- 
чем, и это уже хорошо, 
ведь бесплатных ин- 
струментов для реше- 
ния подобных проблем 
не так уж много. 

Что касается удобства использо- 
вания, то с этим все в полном поряд- 
ке: в ОЬіесІ Ріх 2ір имеется весьма 
удобный мастер, который общается с 
пользователями на русском, и с ним 
разберется даже самый неопытный 
юзер. Если поврежденный архив был 
защищен паролем, нужно будет ввес- 
ти секретное слово (зашифрованные 
по алгоритму АЕ5 «зипы» не поддер- 
живаются). Возможна обработка сра- 


■ Разработчик: Кедаф Ік. 

■ ОС: ѴѴіпсіоѵѵБ МТ / 2000 / ХР / ѴІ5І:а 

■ Объем дистрибутива: 1,15 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 
(полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.еББепІііаІсІаІаІоои.сот/ 
ргосі и сіб/о У есіітхгі р 

зу нескольких архивов в пакетном ре- 
жиме. Настроек в проге почти нет, за- 
то есть неплохая справка. 


ОЬ}ес( Гос Тлр в. 1.7 





Шаг 3 из 4: Выполнение заданных действий 

Обрабапъвается Файл 1 из 1: Еса*« 5.В.8 РогіаЫе (Ьгаквп).гір 


Лог действий 
Действие намаго! 


Статус: Свободен [ ► Начать | 


I Остановил! 


Т екущий файл- "С:'ііІ*ос*\Міке\Ооситвг»1*\Ега5ес 5.8.8 РоЛаЫе (Ьгокеп).гір", все 
Проверка целостности данных... 

Файл(ы) возможно испорчен(ы) 

Создаем новый исправленный Файл "С:МІ5еі«'іМке\0оситвпІ®\Ріхв(і 2ІР РИв«' 
Извлекаем Файлы в папкі( "С;\1)*в(*\Міке\0осі*твп(8\Е)йгас<еб (сот 2)Р\Еіа«вс 


Файлов извлечено: 2. 


Действие завершено! 




Пожалуйста дождитесь окончания работы, а затем нажмите Далее... 


Меню... I ѵмѵчѵѵ.оЬ|вс»Гв<.сот [ _ < Назад . | Далее > | [ Закрыть | [ Помощь , ) 


Утилита 

^и5■|; Соіог Ріскег 2.4 

«Пипетка» - она и в Африке «пипетка», 
и ничего нового в ^и81 Соіог Ріскег дизай- 
неры для себя не найдут. Впрочем, эта 
разработка оставляет приятное впечат- 
ление, так что ею можно и нужно пользо- 
ваться. Она не требует установки и уме- 
ет показывать коды цветов во всех акту- 
альных форматах. Есть в софтине и та- 
кая полезная функция, как сохранение 
истории замеров. 



■ Разработчик: аппузіисііо.сот 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / Ѵізіа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 394 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: аппуБІисІіо.сот 

НТМЕ-редаістор 
Котро2ег 0.8 Ве1:д 1 

На официальном сайте Котро^ег назы- 
вают средой разработки, но, по нашему 
мнению, чтобы стать полноценным при- 
ложением класса ЮЕ, программе явно 
не хватает инструментов отладки. Зато 
в ней есть неплохой ѴѴІЗІѴѴІО-редактор, 
менеджер сайтов, встроенный РТР-кли- 
ент, отдельный редактор для С88 и мно- 
жество других полезных инструментов. 
Всяческих похвал заслуживает и весьма 
удобный интерфейс. 


' - - - - а. ^р~ 






ш Разработчик: каге 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / ѴІБІа / 7, Ііпих, Мае 05 X 

■ Объем дистрибутива: 8,5-18,5 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: еаь (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.котрогег.пеі; 



В центре загрузки компании Місгобоі^ можно найти очередное, февральское, обновление 0ігес1:Х РесіІБІігіЬиІаЫе за номером 9.28.1886, 
которое настоятельно рекомендуется куаановке всем геймерам. 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Утилита Мокіа Мар5 

ирсіаіег 1.0.12 Альтернативная оболочка Напсіу БІіеІІ 2.01 


Перед вами новый продукт для автома- 
тической загрузки и обновления навига- 
ционного пакета Мокіа Оѵі Марз. 

Зачем? Да затем, что отныне и наве- 
ки упомянутый навигатор с функцией го- 
лосового роутинга и прокладки маршру- 
та бесплатен для большинства новых ус- 
тройств. И как бы ни издевались над та- 
кой «щедростью», факт в кулаке не раз- 
давишь. Халява, ріеазе! 


Программа оСновлония приложения ‘Карты Мокіа* 


Загрузить 


'Карты Мокіа* кетда т вами 
Получите доттуп к бссплаіныи картам более чем 
200 пран, откріавайте новые мела поближпи. а 
приложение ‘Карты* укажет дорогу. Идете ли вы 
пешкон или едете на автомобиле, приложение 
'Карты Мокіа* поможет добраіыя до нужного 
места, предоставив подробные путевые 
инструкции. 



4,25 МБ иі 5,28 ИБ. Опалось времени: 2 сек. 


■ Разработчик: N0^3 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР и выше 

■ Объем дистрибутива: 19,2 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: \ѵѵѵѵѵ.покіа.т 


Обновилась программа, превращаю- 
щая экран смартфонов в функцио- 
нальный «Рабочий стол» с массой 
плагинов. Изменения не только кос- 
метические. Во-первых, новая версия 
поддерживает устройства с сенсор- 
ным экраном. Во-вторых, в ней доба- 
вилась вкладка «Фото» для мгновен- 
ного доступа к содержимому каталога 
с изображениями. В-третьих, к нашим 
услугам анимационные эффекты пе- 
рехода между вкладками, например 
«30 Куб» (который, правда, доступен 
для Смартов на платформе не стар- 
ше ЗутЬіап 860 3.1). В настройках 
доступен выбор эффектов; представ- 
лены вышеупомянутый «куб», враще- 
ние и слайды. 

На вкладке «Приложения» можно 
создать 12 ярлыков запуска часто ис- 
пользуемых приложений, а вкладка 
«Контакты» позволит сохранить фо- 
тографии абонентов. Любой плагин 
без труда деактивируется в настрой- 
ках, а для перехода между обычным 



видом стартового экрана и Напбу ЗИеІІ 
используются кнопки, которые вы воль- 
ны назначить сами. 


■ Разработчик: Рагадоп 5оі1:\ѵаге бгоир 

■ ОС: ЗутЬіап 560 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.репгеасіег.сот 


Переводчик АВВѴѴ Ро(оТгап5Іа№ 1.0 


Мобильный клиент 
ІМОЬ МоЬіІе 0.4 


С мобильной версией переводчика 
Ргоппі вы уже знакомы. Да вот неза- 
дача: эта прога способна трудиться 
только на машинках под управлени- 
ем ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе. Для устройств на 
платформе ЗутЬіап существуют впол- 
не функциональные словари, но дан- 
ное приложение, работающее со 
«зверьками» от Мокіа, уникально тем, 
что позволяет переводить и озвучи- 
вать слова, распознанные на снимке. 
Выглядит это так: при запуске про- 
граммы нам предлагают включить ка- 
меру, сфокусировать оную на тексто- 
вом фрагменте и сделать снимок (ав- 
тофокус нам в помощь). 

После обработки фотографии 
текста нам остается лишь выделять 
нужные слова посредством джойсти- 
ка и получить перевод в нижней час- 
ти окна. В данное время доступны 
две версии продукта: с англо-рус- 
ским и немецко-русским направлени- 
ями перевода. Кроме текстового пе- 
ревода доступно озвучивание слов, 
для чего нужно загрузить и установить 



из ЦтіІНагУІ тиз^ 5НІ^| 
0^ сІгаП; зІгаСеду і 

циасігеппіаі сіеГепсе 

ГПІІІІдГу 
[’тіІй(э)п] 1 ^ 

1 . прил. 

1) военный; воинский, 


аомеискии 


военного образца 



функции 


Новое фото 


■ Разработчик: АВВѴѴ 

■ ОС: ЗутЬіап 560 Згб Есіібоп и выше 

■ Объем дистрибутива: 12,4 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.ги 


звуковой комплект (54 Мбайт) в ката- 
лог \Оа1а\АВВУУ Ро1оІгапзІа1е\8оипс1 
на карте памяти. 


Заядлые киноманы, сверяющие свои 
впечатления от фильмов с онлайн-ката- 
логом ІМОЬ. сот, теперь могут общаться 
с разумом кинокритиков с мобильных 
устройств. Для получения информации 
нужно подключиться к Сети и ввести в 
поисковом поле название фильма (для 
русских картин наименования указыва- 
ются латиницей). Плата за сервис - уста- 
новка (либо наличие) пакета .МЕТ Сот- 
рас! Ргатеѵуогк 3.5. 



■ Разработчик: ВІасІеОгі 

■ ОС: ѴѴіпбоѵѵБ МоЬіІе 5 и выше 

■ Объем дистрибутива: 516 Кбайт 

■ Адрес: Еогит.хсіа-сіеѵеіорегз.сот/ 
5Ьоѵѵ1:ЬгеасІ.рЬр?1:=619359 


^піегпеі: Моѵіе ОаІаЬазе (ІМОЬ) - крупнейшая в мире база данных о кинематографе. В значительной аепени заполняется добровольцами. В базе собрана инфор- 
мация о более чем 950 000 фильмов и телесериалов, а также о 3 млн актеров, режиссеров и других профессионалов, связанных с киноиндустрией. (ѴѴікі) 
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Пакет утилит 
ѴѴіпиііІіІіе^ Ргее ЕсІШоп 9.41 


Н ачнем с выводов: если вы ищете 
пакет утилит для обслуживания 
системы, можете смело ставить 
сей продукт калифорнийской фирмы - 
не прогадаете. Для профилактики и лече- 
ния обычных болезней «Винды» его воз- 
можностей хватает с запасом. 

Интерфейс у ѴѴіпІЛіІШез Ргее ЕсІШоп 
классический и весьма удобный. Все ин- 
струменты сгруппированы в нескольких 
разделах. РІапример, в СІеап & Рераіг вы 
найдете модули для очистки дисков и 
реестра, исправления «битых» ярлыков 
и установки / удаления ПО. В разделе 
Оріітіге & Ітргоѵе, как нетрудно дога- 
даться, находятся инструменты для оп- 
тимизации ОС: дефрагментаторы, мене- 
джеры автозагрузки и надстроек ІЕ. Ну а 
в Ргіѵасу & Зесигііу проживают утилита 
для уничтожения следов работы на ПК, 
шредер для файлов и папок, «реанима- 


тор» для удаленных объек- 
тов ФС, а также заменитель 
«Диспетчера процессов». 

Остальные разделы описы- 
вать не стану, хотя там тоже 
можно найти кое-что приме- 
чательное. 

Порадовало, что мно- 
гие компоненты снабжены 
полезными функциями ти- 
па сохранения отчета о 
проделанной работе. Ко- 
нечно, при желании всегда 
можно найти более про- 
двинутые аналоги, но вся 
прелесть софтины именно 
в ее универсальности. После двух дней 
испытаний никаких серьезных косяков 
обнаружено не было. Что же касается ог- 
раничений бесплатной версии, то они не 
столь уж существенны, ур 


■ Разработчик: VI Сотрибпд, Іпс. 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 2000 / ХР / Ѵізіа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 6,75 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.уісотрибпд.сот 
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Мніпд от іпѵаи РаѴі: С;Чівега\М)сѴІРРОаІаІасаІІМс... 
Маалд ог іпѵаи РаІЬ: С:\раегаѴ«еѴАр|)Оа(аЧлсаіУ«с... 
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ММпд от іпѵаи Ра№: СѴгодгм НеаѴ<е(«мН( Мокр. . . 
Мааіпдог іпѵаи Ра№: С:I|^аепI^■жIроNпIовIІаV=ге«о... 


АуАИорелаісгор 

Ргее Аисііо Есіііог 201 0 


а ля записи звука с микрофона или 
несложного редактирования ау- 
диофайлов вовсе не нужно про- 
ональное ПО: с такими задачами 
справится и программка попроще - на- 
пример, та, название которой вы види- 
те в заголовке. Кстати, за версию, име- 
нуемую Ргее Аибіо Ебііог Оеіихе, уже про- 
сят денег. Оценили юмор разработчиков 
(смайл)? 

Однако вернемся к бесплатному ва- 
рианту. Его возможности на самом деле 
не такие уж и скромные - например, 
только одних фильтров насчитывается 
несколько десятков. Они удобно собра- 
ны в нескольких группах, быстрый до- 
ступ к которым можно получить через 
боковую панель (Орііопз > Ѵіеѵѵ > Сош- 
тапб Ваг). Сами фильтры, насколько я 
могу судить, работают неплохо, но сто- 
ронние модули (например, плагины Ѵ8Т) 
подключить нельзя. А хотелось бы, учи- 



тывая, что это все-таки не 
какой-нибудь там «аудио- 
блокнот». 

Стандартные функции 
выделения фрагментов, 
удаления оных, копирова- 
ния или вставки присут- 
ствуют. Процесс редакти- 
рования сильно облегчает 
система закладок. Есть и 
несколько дополнитель- 
ных модулей: редактор те- 
гов, пакетный конвертор, 

СО-риппер и прожигалка 
дисков (три последних в 
бесплатной версии недо- 
ступны). Понравилось, что 
проге можно скормить видеофайл (АѴІ, 
РЕѴ, МРО или ѴѴМА), и она извлечет из не- 
го звук. Не понравились некоторая неста- 
бильность в работе и нестандартный для 
аудиоредакторов интерфейс, ур 


■ Разработчик: РАЕ ОізЫЬибоп, Іпс. 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 2000 / ХР / Ѵізіа / 7 

■ Объем дистрибутива: 19,3 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ргее-аисііо-есіііог.сот 



Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіі: 2 тіке@ирѵѵеек.ги. 
Приветавуются любые предложения, пожелания по возможноаи тоже будут учтены. 
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МЙіІЕНЬНИЕ ПРОГРЙММЫ 


Программа 

Віеі-О-Маііс 2.12.7 


М ногие ли читатели УРдгасІе со- 
вершают покупки на онлайно- 
вом аукционе еВау, мне неведо- 
мо. Лично я уже несколько лет пользу- 
юсь этим сервисом и очень им доволен. 
Работа с крупнейшей в Сети барахол- 
кой имеет свои тонкости: борьба за ин- 
тересные лоты начинается в последние 
полчаса до закрытия торгов, а победи- 
тель определяется буквально в послед- 
ние секунды. Отсюда необходимость по- 
стоянного присутствия в онлайне, что, 
как вы понимаете, не всегда возможно. 
Для облегчения работы с еВау сущест- 
вует целый класс ПО, но с бесплатными 
приложениями нужно быть осторожным: 
подозреваю, что во многих из них при- 
сутствуют шпионские модули для кражи 
учетных записей. С месяц назад я начал 
поиски оупенсорсной безопасной ути- 
литы и наконец-то нашел. 


Не пугайтесь, когда пос- 
ле первого запуска софти- 
на заговорит по-немецки: 
это исправляется выбором 
английского языка в пунк- 
те меню ЗргасИе. Теперь 
нужно зайти в настройки 
(ѴѴіпсІоѵѵз > Орііопз) и ука- 
зать свой логин и пароль 
на еВау. Сам процесс по- 
купки с помощью утилиты 
ВіеІ-0-Ма1іс прост: указы- 
ваете свою максимальную 
ставку напротив интересу- 
ющего лота, жмете на кноп- 
ку Аиіотаііс Мобе (она 
должна стать зеленой) - и 
можете отправляться по своим делам. 
На самом деле возможностей у проги 
очень много, так что потребуется время, 
чтобы разобраться, ир 
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Разработчик: ВОМ Теаш 
ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 2000 / ХР / ѴІ5Іа 
Объем дистрибутива: 4,04 Мбайт 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.Ыс1-о-та1іс.огд 


Сетевой монитор 
Ыеіѵѵогк АсШІ?/ ІпсІіса1:ог 1.2 


\ Л / ^ получилась неплохой - 

\ / \ / это признают даже многие идей- 
V V ные противники редмондской 
компании. После откровенно провальной 
«Висты» МісгозоЙ сделала правильные 
выводы и наконец-то разработала ОС, 
которую можно ставить на компьютер, не 
дожидаясь выхода первого сервис-пака. 
Однако и на солнце бывают пятна: недо- 
статки - или скорее недочеты - нашлись 
и в «семерке». Одним из них стал новый 
индикатор сетевого соединения: к нему 
и раньше были претензии, но если в 
предыдущих версиях ѴѴіпбоѵѵз он хотя 
бы подмигивал при сетевой активности, 
то теперь лишь информирует о наличии 
подключения. 

Свято место пусто не бывает - тут же 
нашлись народные умельцы, которые 
восполнили этот недочет. Компактная 
утилита украинского разработчика уста- 
новки не требует, так что ее можно сме- 


ло распаковывать в лю- 
бую папку на диске. По 
умолчанию Ме^л/огк Асііѵііу 
Іпбісаіог помещает в трей 
классического вида икон- 
ку с двумя компьютерами - 
прямо как в ѴѴіпбоѵѵз ХР. 

Если вам по душе значок 
в стиле «Висты» (с одним 
компьютером), его легко 
вызвать к жизни в на- 
стройках проги. Там же 
можно приказать софтине 
реагировать не только на 
ТСР-трафик, но и на ІЮР 
и ІСМР, а также пропи- 
сать ее в автозагрузку. При наведении 
курсора на иконку показывается коли- 
чество принятых и отправленных паке- 
тов, а для просмотра расширенной ста- 
тистики нужно выбрать соответствующий 
пункт в контекстном меню, ир 
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Разработчик: Ідог ТоІтасНеѵ 
ОС: ѴѴіпсІоѵѵз 7 (32 и 64 бит) 
Объем дистрибутива: бб Кбайт 
Русификация интерфейса: нет 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.і^затріез.сот/ 
пеіѵѵогк-асб ѵі1у-і п бі саііог. Иіт I 


рели вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: 2 тіке@ирѵѵеек.ги 
или Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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Лля девушки, 

Аалекой от ІТ 


Н Ваг$1ск 

Ь@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: воскресное 
Мизіс: Ре1:ег СаЬгіеІ 


К огда этот номер поступит в прода- 
жу, на дворе будет еще только 
вторая половина февраля. То есть 
даже до Дня защитника Отечества оста- 
ется целая неделя. Однако народная му- 
дрость советует готовить сани летом, а 
потому уже сейчас стоит в полный рост 
задумываться о том, чем именно нам 
придется радовать наших боевых подруг 
8 Марта. И проблема эта, как известно, 
таит в себе немало подводных камней. Ах 
как легко не угадать! И пусть дама серд- 
ца примет с улыбкой любую безделушку, 
в душе она запросто может сделать себе 
заметку; «Выбирал спустя рукава». И кто 
знает, чем аукнется потом эта невнима- 
тельность... 

Вы, конечно, уже посмотрели на кар- 
тинку в центре страницы и знаете, что в 
качестве потенциального подарка я буду 
рассматривать Затзипд 83650 СогЬу - 
относительно недорогой мобильный те- 
лефон, оснащенный нетипичным для 
этого класса устройств емкостным сен- 
сорным экраном. Когда он только по- 
явился на рынке, купить его можно было 
за 7000 руб. Сейчас ситуация уже немно- 
го изменилась, и большинство предло- 
жений крутятся вокруг психологической 
отметки 6000 руб. Жители же Москвы и 
Санкт-Петербурга могут легко восполь- 
зоваться сервисом Ргісе.ги и без труда 
отыскать массу больших и маленьких ин- 
тернет-магазинов, готовых продать СогЬу 
за 5300-5500 руб. Попробуем понять, на- 
сколько оправданными будут подобные 
инвестиции в женское счастье. 

Начнем с главного. Итак, как я уже 
сказал, Затзипд 83650 оснащен емко- 
стным сенсорным экраном. На практике 
это означает, что передняя панель аппа- 
рата полностью покрыта листом прочно- 
го, устойчивого к царапинам прозрачно- 
го пластика. Аппаратных кнопок здесь 
всего три - приема / отмены вызова и 
внешне напоминающая джойстик клави- 
ша возврата в меню. Джойстик-то она 
напоминает, вот только им решительно 
не является, так как практически все уп- 
равление устройством осуществляется 
при помощи пальцев. И в данном случае 
это отнюдь не недостаток. Давайте сра- 
зу определимся: перед нами не карман- 


ный компьютер или коммуникатор, а мо- 
бильный телефон, предназначенный для 
людей, совершенно далеких от высоких 
технологий. И его потенциальная обла- 
дательница наверняка гораздо больше 
внимания уделит возможности легкой 



■ Устройство: 5ат$ипд 53650 СогЬу 

■ Тип: мобильный телефон 

■ Стандарты сети: 65М850 / 900 / 1800 / 
1900, 6РК5 (ЕОСЕ) 

■ Экран: 2,8", ТРТ, 320 х 240 пике., 

262 000 цветов, сенсорный (емкостной) 

■ Интерфейсы: 115В 2.0, ВІиеІооіЬ 2.1 

■ Камера: 2 Мпикс. 

■ Слот расширения: тісго50 (до 8 Гбайт) 

■ Аккумулятор: 960 мА ч 

■ Дополнительно: РМ-приемник 

■ Габариты: 103,0 х 56,5 х 12,0 мм 

■ Вес: 93 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.затБипд.сот/ш/ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией «Связной» (ѵѵѵѵѵѵ.Бѵуагпоу.ш) 


смены разноцветных задних панелек кор- 
пуса (коих в комплекте аж три), а не от- 
сутствию встроенного компилятора С++. 
Причем тремя цветовыми решениями де- 
ло отнюдь не ограничивается, ведь до- 
полнительно можно приобрести любой из 
многих десятков доступных вариантов как 
непосредственно крышек, так и специ- 
альных пластиковых наклеек на них. Сре- 
ди них есть как по-настоящему дикие, 
вроде лижущих корпус аппарата языков 
пламени, так и вполне безобидные - в 
стиле «цветочки-зайчики». 

Что до начинки, то тут тоже все вы- 
держано в той же идеологии, что и внеш- 
ний вид. Удобный интерфейс сочетается 
с широкими возможностями по настрой- 
ке его вида и структуры под нужды кон- 
кретного пользователя. Взять хотя бы 
«рабочий стол». Часть его традиционно 
занята двумя панельками, на которых 
собраны различные индикаторы состо- 
яния телефона и режимов работы его 
интерфейсов. Все остальное поле сво- 
бодно. Причем, «махнув» пальцем по 
экрану вправо-влево, нетрудно обнару- 
жить, что таких «пустых столов» тут три. 
Заполнить их - святая обязанность вла- 
дельца. Для этого предназначено мно- 
жество самых разнообразных виджетов, 
коих немало в стандартной поставке, но 
еще больше может быть скачано с сай- 
та Ватзипд. Чего здесь только нет... 
Можно, к примеру, вытащить пульт уп- 
равления МРЗ-проигрывателем или ра- 
диоприемником, альбом фотографий, 
поисковый виджет Ооодіе, кучу разных 
часов и будильников, погоду, новости 
и т. д. Найдутся специальные решения 
и для тех, кто бросает курить, и для тех, 
кто намерен сесть на диету. Положение 
каждого модуля на экране можно выби- 
рать. И заметьте, какой-либо квалифи- 
кации или чтения инструкции для этого 
не требуется - знай таскай пальцами 
иконки. 

Еще одна прикольная фишка СогЬу - 
поддержка «жестов». Интерфейс не- 
сложно настроить так, чтобы, скажем, 
при выполнении «жеста» в виде буквы 
или цифры телефон мог разблокиро- 
ваться, разблокироваться и перейти в 
режим набора номера или разблокиро- 


Корби (англ. СогЬу) - небольшой промышленный город в Великобритании, в 13 км к северу от Кеттеринга, графство Нортхемптоншир 
(Англия). Численность населения - 49 222 человека. (ѴѴікі) 
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МОБИЛЬНОЕ ЖЕЛЕЗО 



Количество вариантов оформления Батзипд 53650 СогЬу огромно 


ваться и запустить заранее выбранное 
приложение. Не только полезно, но еще 
и очень эффектно (смайл). 

Телефонная книга на 2000 контактов 
с огромным количеством доступных по- 
лей для хранения данных каждого або- 
нента смотрится несколько избыточно, 
но функция поиска не даст потеряться 
даже самым общительным дамам. Вир- 
туальный номеронабиратель украшен 
очень большими кнопками, делающими 
набор цифр почти таким же удобным, как 
при использовании аппаратной клавиату- 
ры. Это, кстати, здорово пригодится, так 
как ОѴѴЕРТУ-раскладки не увидеть на эк- 
ране ни при каких обстоятельствах - ее 
просто нет. А значит, набирать 5М8 при- 
дется «как встарь». И это один из двух 
минусов Затзипд 83650, которые я для 
себя отметил. Вторым является отсут- 
ствие нормального аудиовыхода для под- 
ключения стандартных наушников - из- 
вольте пользоваться фирменным разъ- 
емом, спрятавшимся под заглушкой сбо- 
ку. Сюда же мы обращаемся, если пона- 
добится зарядить аппарат или подклю- 
чить его к ПК (в последнем случае подза- 
рядка происходит одновременно с син- 
хронизацией). 

Раз уж мы заговорили о разъемах, не- 
лишним будет добавить, что «снюхать» 
мобильник с персональным компьюте- 
ром можно тремя различными способа- 
ми, и имя им Мебіа, Мазз Зіогаде и Зат- 
зипд РС 8!ибіо. Практично настроенные 
особы, конечно же, выберут Мазз 8іо- 
гаде и получат доступ к хранящимся в 
устройстве и его карте памяти данным 
безо всяких там драйверов. 

А данных, к слову, может быть доста- 
точно. Сняв заднюю крышку корпуса, не- 
трудно обнаружить слот для флэш-карты 


формата тісгоЗО. И хранить на ней можно 
не только музыку, но и фотографии, сде- 
ланные при помощи простенькой встроен- 
ной 2-мегапиксельной камеры. «Фотоху- 
дожники» могут морщиться сколько угод- 
но, но возможность послать любимому 
ММ8 со снимком, скажем, планирующей- 
ся покупки (блузки или сапожек) лично я, 
как человек женатый, очень ценю. 

А ведь можно снимать и видео. При- 
чем в нативном разрешении дисплея 
(320 X 240) с частотой 15 кдр/с. Качество 
получившихся фильмов, конечно, не бог 
весть какое, но, опять же, в сугубо утили- 
тарном смысле и эта функция может 
очень даже пригодиться. Надо лишь сле- 
дить за тем, чтобы освещенность объек- 
та съемки была достаточной. 

Для неугомонных любителей расши- 
рения стандартной функциональности де- 
вайсов компания Затзипд 
приготовила ^аѵа-машину 
версии МЮР 2, так что все 
сокровища интернета к ва- 
шим услугам. Здесь важно 
отметить, что ^аѵа-прило- 
жения могут работать и од- 
новременно друг с другом, 
так что здесь у нас имеет 
место даже некоторая мно- 
гозадачность. Переход к 
программе, находящейся 
в фоновом режиме, осу- 
ществляется совершенно 
аналогично ее запуску - 
тапом по соответствующе- 
му пункту в меню. 

Вы все еще не впечат- 
лены? А как ваша подруга 


жизни отнесется к возможности гибкой 
настройки тем оформления интерфей- 
са? А к смене системных шрифтов - их 
размера, цвета и стиля, вплоть до псев- 
дорукописного? Говорите, она дама се- 
рьезная? Тогда ей совсем не помешает 
встроенный просмотрщик содержимо- 
го файлов МІСГОЗОІ1 ОІЯсе (ѴѴогб, ЕхсеІ, 
РоѵѵегРоіпІ) и АбоЬе АсгоЬаІ (РОЕ). За- 
кинуть их в память телефона, уходя с 
работы, не составит никакого труда, 
ведь, как мы помним, перед нами еще и 
большая флэшка, правда, со своим 
специальным кабелем, как ни печаль- 
но. Зато никакой конвертации данных 
не требуется. Ну а наиболее продвину- 
той части аудитории, готовой выходить 
в интернет даже из промерзшей марш- 
рутки (к вашим услугам интернет-брау- 
зер ОоІрИіпе 1.0), придутся ко двору 
интерфейсы быстрого доступа к сете- 
вым сервисам РасеЬоок, МуЗрасе, Уои- 
ТиЬе, РІіскг, Рісаза, Ргіепбзіег, РИоІо- 
Ьискеі, «ВКонтакте», РасеЬоок, МуЗрасе 
и Тѵѵіиег. 

На закуску у нас остался пакет фир- 
менных приложений Меѵѵ РС Зіибіо, ко- 
торый рекомендуется установить на на- 
стольный компьютер после приобрете- 
ния телефона. Я не любитель такого ро- 
да программного обеспечения, но в дан- 
ном случае изучал его с большим инте- 
ресом. Функций там множество, причем 
все они легко доступны, так как при каж- 
дом запуске Меѵѵ РС ЗіиЬіо пользовате- 
лю предлагается список очень нагляд- 
ных видеоинструкций по выполнению 
типичных задач. Очень, очень дружест- 
венно сделано, ир 



Так выглядит интерфейс Меѵѵ РС Біисііо. Думаете, это сама про- 
грамма? Нет, перед нами обучающее видео о ней 


МЮР - МоЬіІе Іп^гтабоп Оеѵісе Ргоіпіе (профиль для мобильного устройава с информационными функциями, платформа Заѵа МЕ). МЮР определяет понятие 
.мидлета (МЮІеІ:) - компактного приложения на языке Заѵа, пригодного для передачи по Сети и установки на мобильном устройстве. (ѴѴікі) 
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Просто Ыпих 


Мнения читателей о Ііпих для нас очень важны. Радует то, что, несмот- 
ря на более чем скромную долю «пингвина» в секторе настольных сис- 
тем (по разным оценкам, она колеблется от 1 до 5%), интерес пользо- 
вателей ПК к свободному софту не ослабевает. 



Акустик 

50І^@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: согрейте меня 
Мизіс: по тизіс 


Н е стихает и холивар «Ыпих ѵз 
ѴѴіпсІоѵѵз», неизменно сопутству- 
ющий статьям о свободных опе- 
рационных системах. Разумеется, адми- 
нистрация любого форума в состоянии 
пресечь бессмысленную говорильню, 
причина терпимости к этим «священным 
войнам» проста: резкое увеличение тра- 
фика за счет граждан, изливающих свой 
поток сознания, хотя, как это ни грустно, 
слово «Ыпих» в названии большинства 
тематических ресурсов давно пора заме- 
нить на «АпІі-ѴѴіпсІоѵѵз». Да и Місгозо!! не 
внакладе: как ни крути, а бесплатный пи- 
ар - он и в Африке... 

У товарищей, занятых делом, нет 
времени на пустопорожнюю болтовню и 
виртуальное выяснение отношений. Они 
не вдаются в дискуссии о простоте осво- 
ения ѴѴіпсІоѵѵз или Ыпих, поскольку ком- 
пьютер для них - всего лишь инструмент, 
выполняющий определенный круг задач. 
В большинстве случаев эти самые зада- 
чи просты: веб-серфинг, общение с се- 
бе подобными посредством интернет-мес- 
сенджера, чтение и составление докумен- 
тов, прослушивание музыки, просмотр 
изображений и видео. Ах да, чуть не за- 
был про святыни - р2р-сети вкупе с иг- 
рушками. 

Какая операционная система помо- 
жет решить упомянутые задачи? Ответ 
прост: любая, позиционирующаяся как 
десктопная. Если в вашем распоряже- 
нии лицензионная ѴѴіпсІоѵѵз, то и на здо- 
ровье: правда, не все в состоянии ква- 
лифицированно установить и настроить 
«Окна», но если вы на это способны - 
честь вам и хвала. Вам требуется ста- 
бильная и простая система? К вашим ус- 
лугам Зітріу Ыпих, базирующаяся на пя- 
той АЕТ Ыпих. На наш взгляд, к краткому 
описанию этой «оси» как нельзя лучше 
подходит афоризм, приписываемый Аль- 
берту Эйнштейну: «Все должно быть из- 
ложено так просто, как только возможно, 
но не проще». 

На вопрос, касающийся размера дист- 
рибутива, ответим так: не у всех пользова- 


телей имеются «толстые» 
каналы и ОѴО-приводы. 

Велика Россия, а число ус- 
таревших машин в ней не 
меньше. Не хотите расхо- 
довать трафик? Выход 
предельно прост: покупка 
тиражной СО-версии за 
210 руб. с технической под- 
держкой на 60 дней и фир- 
менным стикером. Един- 
ственный, на наш взгляд, 
непростой момент связан 
с отсутствием режима 
ЫѵеСО, однако, со слов раз- 
работчика, данная функ- 
ция появится в следующей 
сборке. 

Установка тоже проста. Для вящей 
наглядности советуем нажатием кнопки в 
левом нижнем углу экрана активировать 
отображение всех этапов инсталляции. 
От вас потребуется указать язык интер- 
фейса, вариант переключения расклад- 
ки клавиатуры, часовой пояс и опреде- 
литься с дисковым разделом для Зітріу 
Ыпих. Правда, выбор невелик: либо ис- 
пользовать неразмеченное пространство 
(хотя мне вот не встречались такие маши- 
ны), либо удалить все партиции и дове- 
риться автоматическому созданию разде- 
лов, либо поработать самостоятельно. 
При создании файловой системы можно 
указать Ех12/3 или ХРЗ - как видите, 
РеізегРЗ и Ех14 недоступны. В отличие от 
других дистрибутивов, Зітріу Ыпих пред- 
лагает простой выбор категорий софта: 
по умолчанию активны группы «Офисные 
приложения», «Коммуникации», «Мульти- 
медиа», «Работа с графикой» и «Доку- 
ментация». Наиболее привлекательные 
(для некоторых граждан) категории - «Иг- 
ры» и «Файлообменные сети» - нужно 
подключить самому. 

Дальнейшие манипуляции тоже не 
представляют сложностей: надо указать 
параметры сети (или дать волю серверу 
□НСР), пользовательские данные (логин 
и пароль) и проверить корректность на- 


■ Программа: Зітріу Ііпих 5.0.0 

■ ОС: операционная система 

■ Разработчики: Денис Корявое и АІТ Ііпих 

■ Объем дистрибутива: 676 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.а11:Ііпих.ги/?ісІ=348 

строек графического сервера. И впрямь 
все просто, тем более что сразу после ин- 
сталляции перед нами готовая рабочая 
среда с поддержкой огромного числа ус- 
тройств. Причем мы будем избавлены от 
рутины и танцев с бубном при поиске и 
установке драйверов и других необходи- 
мых компонентов, указанных в лицензи- 
онном соглашении, (держим пари, что вы 
не читаете эти опусы, а зря). 

Еще на начальном этапе установки 
русским по белому вас уведомят о том, 
что в поставку дистрибутива включены 
драйверы видеокарт от МѴЮІА, Маігох и 
ѴІА, Ягтѵѵаге для ѴѴі-Рі-контроллеров от 
Іпіеі, «дрова» для чипсета МѴЮІА пРогсе, 
ряда модемов, контроллеров Рготізе ЮЕ / 
РАЮ, а также плагин АбоЬе РІазИ РІауег 
и компоненты среды ^аѵа 2. Поспешу 
утешить: несмотря на отсутствие в спис- 
ке мультимедийных кодеков, таковые ра- 
ботают «из коробки». 

Мы не зря упоминали о большом 
числе слабых компьютеров на Руси. Ми- 




Микропрограмма (англ. Іігтѵѵаге, «прошивка») - ПО, встроенное в устройство. Чаао предаавляется в виде микросхем ПЗУ или в виде 
файлов образов микропрограммы, которые могут быть загружены в аппаратное обеспечение. (ѴѴікі) 
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Научный поисковик 


Герой нашего сегодняшнего рассказа - один из представителей слав- 
ного племени специализированных, или, как их еще называют, «вер- 
тикальных», интернет-поисковиков. Только предназначен он не для 
праздной публики, а для людей более серьезных. 



Алексей Кутовенко 

50І^@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: оптимистическое 
Ми$іс: Меѵѵ РогподгарНегз 



Поисковик 5с1ги$ содержит сведения о более чем 370 млн доку- 
ментов научной тематики 


а авным-давно, еще до появления 
первых графических браузеров, 
в истории интернета был инте- 
й период, когда Сеть уже пере- 
стала быть изобретением для военных, 
но еще не пошла «в народ». Ее пользо- 
вателями в основном были специалисты 
различных академических организаций. 
Прошло время, и теперь для большин- 
ства юзеров эта задача заметно задви- 
нута на второй план - а ведь возможно- 
сти применения Сети для исследователь- 
ских целей никуда не исчезли, а только 
расширились. 

Мы сегодня поговорим об одном из 
«спецпоисковиков» - сетевом ресурсе 
Зсігиз (ѵѵѵ\л/ѵ.8Сіги8.сот), предназначен- 
ном для поиска научной информации в 
сфере естественных наук, компьютерных 
технологий, экологии, экономики и менед- 
жмента, а также лингвистики. Пользовать- 
ся им можно абсолютно бесплатно - ес- 
ли учесть, что стоимость подписок на до- 
ступ к большинству коммерческих науч- 
ных баз данных может составлять очень 
даже кругленькие суммы, подобные сво- 
бодно доступные ресурсы вызывают по- 
нятный интерес. 

Индексная база Зсігиз рассчитана на 
специалистов и исследователей. В насто- 
ящее время в нее входит порядка 370 млн 
документов. Повторюсь: это именно на- 
учные публикации, взятые из солидных 
источников. Если говорить о доступных 
видах документов, то это не только жур- 
нальные статьи и монографии, но и ре- 
фераты научных докладов, препринты, 
материалы конференций, патенты и 
официальные сайты научных организа- 
ций и учреждений. Замечательное каче- 
ство данного поисковика в том, что лю- 
бая найденная ссылка обязательно ве- 
дет на полный текст публикации. Это 
значит, что в процессе поиска по Зсігиз 
вы, в отличие от многих других подобных 
ресурсов, не попадете в итоге на стра- 
ницу платной базы, где вам покажут 
один-два абзаца текста и ненавязчиво 
попросят за просмотр остального деся- 


ток-другой евро. Хотя, ес- 
ли вы готовы платить, в 
настройках данного поис- 
ковика можно выставить 
показ результатов и из та- 
ких источников. К сожале- 
нию, среди материалов, 
представленных в Зсігиз, 
нет русских ресурсов, по- 
этому для эффективной 
работы с найденным кон- 
тентом понадобится знание 
иностранных языков. 

Возможности состав- 
ления запросов у Зсігиз 
пусть и стандартные, но 
достойные. Присутствует 
простой и расширенный 
поиск. В режиме расши- 
ренного поиска можно 
пользоваться стандартны- 
ми логическими операто- 
рами, фильтровать ре- 
зультаты по видам документов, форма- 
там файлов. Кроме того, имеется и не- 
сколько специфических для научной 
сферы фильтров. Например, можно огра- 
ничиться только электронными материа- 
лами «печатных» журналов или же ссыл- 
ками, полученными со страниц веб-про- 
ектов, причем допускается детальный 
выбор используемых в поиске источни- 
ков. Интересно действует фильтр ЗиЬ- 
Іесі Агеаз. Как известно, значительный 
процент исследований проводится на 
стыках нескольких дисциплин. Так вот, 
с помощью данного фильтра можно чет- 
ко обозначить сферу науки, к которой 
должны относиться ожидаемые материа- 
лы. Это позволяет гибко выделять как уз- 
кие исследования, так и публикации меж- 
дисциплинарного характера. Можно сор- 
тировать найденное по релевантности и 
по дате публикаций. 

Интерфейс страницы поисковой вы- 
дачи Зсігиз разделен на несколько пане- 
лей. Основная часть экрана отдана спис- 
ку ссылок. Возле каждой находятся чек- 
боксы, с помощью которых можно отоб- 


рать нужное подмножество записей и од- 
ним щелчком мыши отправить их по элек- 
тронной почте, сохранить для дальней- 
шей работы или экспортировать в виде 
списка. Кроме того, предлагаются пане- 
ли уточнения запроса, а также фильтра- 
ции контента по источнику. 

Дополнительные настройки достаточ- 
но скромны. Можно выбирать количество 
ІІРІ на странице, включить опцию выво- 
да ссылок на документы из фондов биб- 
лиотек-партнеров Зсігиз, а также управ- 
лять кластеризацией. Она здесь решена 
скромно и позволяет группировать ссыл- 
ки только по принадлежности к разным 
источникам. 

Зсігиз предлагает немного вспомога- 
тельных фич для браузеров. Так, имеет- 
ся поисковый плагин и удобная панель 
инструментов Зсігиз ТооІЬаг. Кроме того, 
веб-мастера могут установить на своем 
сайте поисковую форму Зсігиз. Соответ- 
ствующий код доступен на странице 
□оѵѵпіоасіз - останется только разместить 
его в коде своего проекта, как любой дру- 
гой ^аѵаЗс^ір1-виджет. ур 



Препринт - научное издание, посвященное какой-либо теме, с которой автор хочет ознакомить специалистов, выпускаемое в свет 
до публикации аатьи в научном журнале или выхода полноценной монографии. (ѴѴікі) 
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ИНТЕРНЕТ 


М5 СЖісе онлайн 


В сфере онлайновых офисных приложений М1сго5оА определенно заси- 
делась на аарте - изученные нами ранее продукты от Соодіе и 2оИо ус- 
пешно развиваются уже на протяжении нескольких лет. Впрочем, при- 
чин и оснований для такой неспешности хватало. 



Алексей Кутовенко 

50І^@ирѵѵеек.ги 
Моосі: спокойное 
Ми$к: АдепІБ оі^ Мегсу 



Онлайновый Ехсеі позволяет просматривать электронные табли- 
цы. Для сложного редактирования предлагается быстрый вызов 
«настольного» Ехсеі 


О дной из новинок, предложенных 
корпорацией Місгозок во второй 
половине 2009 года, стал давно 
ожидаемый выход предварительных он- 
лайновых версий популярных приложе- 
ний пакета Місгозок ОШсе. Желающие 
посмотреть на них могут сделать это уже 
сейчас и вполне свободно. 

Напомним, что до сих пор в арсена- 
ле онлайновых офисных продуктов Міс- 
гозой были только решения для органи- 
зации совместного интернет-хранилища 
документов (Ойісе Ыѵе ѴѴогкзрасе) и до- 
статочно удачные дополнения для рабо- 
ты с аккаунтами этого сервиса из прило- 
жений настольного Ойісе. В обоих случа- 
ях речи о полноценном редактировании 
документов только с помощью работаю- 
щих в браузере программ речи не шло. В 
отличие от названных инструментов. Ой 
!ісе ѴѴеЬ Арріісаііопз будет содержать 
именно редакторы, реализуя тем самым 
модель «софт как услуга» (зойѵѵаге аз а 
зегѵісе). Давайте же познакомимся с про- 
тотипом главного потенциального конку- 
рента современных сетевых «офисов» 
от Ооодіе и 2!оІіо. 

Разработка Ойісе ѴѴеЬ Арріісаііопз 
сейчас находится на этапе ТесИпісаІ Рге- 
ѵіеѵѵ, поэтому при оценке сервиса будем 
делать скидку на это обстоятельство. 
Данные инструменты пока не предлага- 
ются в качестве отдельного продукта, а 
включены в состав служб портала Місго- 
зой Ыѵе, поэтому для работы с Ойісе 
ѴѴеЬ Арріісаііопз понадобится обзавес- 
тись соответствующим аккаунтом Еіѵе. 
Отдельных ссылок или кнопок вызова 
новых приложений вы не найдете - не- 
обходимые нам ресурсы интегрированы 
со службой Ыѵе Огіѵе. Увидеть их в рабо- 
те можно только загрузив в это онлайно- 
вое хранилище какие-либо файлы фор- 
матов МісгозоЙ Ойісе. При обращении к 
данным файлам предлагается принять 
участие в программе тестирования но- 
вых функций - не пропустите эту опцию, 
поскольку она и откроет доступ к Ойісе 
ѴѴеЬ Арріісаііопз. 


Собственно редакто- 
рами в предлагаемом па- 
кете пока являются толь- 
ко приложения для рабо- 
ты с электронными табли- 
цами и презентациями. 

Начнем с редактора элек- 
тронных таблиц. Он пред- 
ставляет собой вполне 
пригодный для несложной 
работы продукт. Предла- 
гается выбор форматов 
ячеек, средства сортиров- 
ки и фильтрации. Что ка- 
сается «вычислительной» 
части, то здесь все очень 
скромно: возможности за- 
дать нужные формулы из 
списка нет, все приходит- 
ся вручную набирать в 
строке. Правда ситуацию 
спасает кнопка «Открыть 
в Ехсеі», которая запускает 
на локальном компьютере Ехсеі и откры- 
вает загруженный файл. В Ойісе 2010 си- 
стема только спросит логин и пароль ак- 
каунта ѴѴіпсІо\/\/з Еіѵе. Кстати говоря, во 
время тестирования прямые обращения 
к ЗкуОгіѵе пару раз приводили к аварий- 
ному завершению работы «беты» Ойісе 
Ехсеі 2010. Заметим, что при импорте до- 
кументов онлайновое приложение отка- 
залось открывать для просмотра файлы 
с защищенными листами. Интересная 
особенность онлайнового редактора - 
отсутствие опции «Сохранить»: сохра- 
нение производится автоматически, по 
мере редактирования. 

Онлайновый аналог РоѵѵегРоіпІ тоже 
пока не блещет богатством функциональ- 
ных возможностей. Нам предлагаются 
только основные инструменты редакти- 
рования текста и добавления иллюстра- 
ций к слайду. Правда, есть и вспомога- 
тельные средства: выбор шаблона слай- 
да, а также клипарт, содержащий не толь- 
ко привычные картинки, но и некоторое 
количество симпатичных диаграмм. Как и 
в случае с редактором электронных таб- 


лиц, сохранение документов производит- 
ся автоматически. 

Онлайновый аналог ѴѴогЬ пока может 
работать только как средство просмот- 
ра файлов поддерживаемых форматов, 
поэтому мы можем констатировать лишь 
факт того, что он действительно спосо- 
бен это делать. При попытке выполнить 
изменения документа выдается сообще- 
ние о том, что данная функция будет до- 
ступна позже. 

Подведем итоги. Заявка разработчи- 
ками сделана интересная - откорректи- 
ровать уже загруженные на ЗкуОгіѵе 
«офисные» файлы можно быстро и 
удобно. В то же время опции создания 
новых документов бедны и проигрывают 
решениям конкурентов. Однако в слож- 
ных случаях файл можно одним кликом 
открыть в «настольном» Ойісе. Но какая 
степень функциональности будет пред- 
ложена в финальной версии Ойісе ѴѴеЬ 
Арріісаііопз, неизвестно. Ведь, как не 
раз сообщалось, Ойісе ѴѴеЬ Арріісаііопз 
будет интегрирован с пакетом МісгозоЙ 
Ойісе 2010. ир 


ѴѴіпсІоѵѵБ Ііѵе - название комплекса интегріірованных веб-приложений и программ от МісгозоЙ:. Название «ѴѴіпсІоѵѵз Ііѵе» в 2005 году пришло на смену «М5Н». 
Во второй половине 2006 года ѴѴіпсІоѵѵз Ііѵе был представлен в России сервисами Меззепдег, Ноітаіі, ЗеагсН и Брасез. (ѴѴікі) 
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Америка готовится к войне 

В США ГОТОВЯТСЯ масштабные учения по отражению террористической кибератаки на инфра- 
структуру страны. Как сообщается, нападение будут имитировать ведущие специалисты по 
безопасности, и оно будет динамически развиваться по ходу учений. Руководить «обороной» 
станут бывшие сотрудники американских служб безопасности, включая экс-главу националь- 
ной разведки Джона Негропонте (ОоЬп Медгоропіе) и прежнего советника Белого дома по 
национальной безопасности Фрэна Таунсена (Ргап Тоѵѵпзеп). При этом никто из них не будет 
заранее оповещен о деталях нападения. Цель акции - установить, как и насколько эффектив- 
но ключевые лица в системе американской госбезопасности будут реагировать на киберугро- 
зу (впрочем, непонятно, почему вместо нынешних «безопасников» для проверки пригласили 
их предшественников. - Прим. ред.). 

Все мероприятие организует некоммерческая организация ВіраіІІБап РоИсу Сеп1;ег (ВРС), ак- 
тивно взаимодействующая с властями США. Кроме того, в подготовке учений приняли участие 
многие отставные офицеры спецслужб и даже действующие сенаторы и конгрессмены. 


«Доктор Веб» вне подозрений* 

Федеральная антимонопольная служба 
(ФАС) прекратила дело в отношении ком- 
пании «Доктор Веб» - одного из крупней- 
ший производителей антивирусного софта 
в РФ. Под подозрения антимонопольщиков 
фирма попала в октябре прошлого года. Тог- 
да ФАС показалось незаконным то, что «Док- 
тор Веб» сам устанавливал цены, по которым 
ретейлеры должны продавать его продукты. 
В итоге же в действиях фирмы состава пре- 
ступления не обнаружили, а значит, она и 
дальше сможет контролировать ценовую по- 
литику розничных продавцов. 



Тюрьма и в онлайне тюрьма 

Власти Великобритании добились закры- 
тия аккаунтов ряда «местных» заключен- 
ных на РасеЬоок. Как рассказал министр 
юстиции Соединенного Королевства Джек 
Стро (^аск 5і:гаѵѵ), эти преступники обраща- 
лись из тюрьмы к своим бывшим жертвам, 
угрожая расправой по освобождении. Те- 
перь же начнется изучение того, как они 
получили доступ к соцсети: уже выяснено, 
что страницы некоторых из них обновляли 
родственники, остальные же, видимо, нашли 
выход в Сеть в обход администрации испра- 
вительных учреждений. 


Мясной стилус 

Всем хороши емкостные сенсорные дис- 
плеи, кроме одного: девайсом с таким эк- 
раном (скажем, іРЬопе) нельзя управлять 
в перчатках. Да и пластиковый стилус с ем- 
костной технологией не «дружит». 

И вот сразу несколько источников сооб- 
щают о том, что выход из столь затрудни- 
тельной ситуации нашли изобретательные 
корейцы: в сеульской подземке все чаще 
можно встретить юзеров, «тыкающих» в 
свои смартфоны сосиской. Вегетарианско- 
го варианта оригинального «стилуса» пока 
вроде бы не придумано. 


СІ 105 І Кесоп возвращается! 

Издательство УЫбоі^ анонсировало новую 
игру из популярнейшей серии Тот Сіапсу'з 
снов! Кесоп. Назваться новинка будет Ри- 
1:иге Боісііег, а в магазинах она появится уже 
в конце этого года. Шутер разрабатывается 
в трех версиях: для ХЬох 360, РІау5і:а1:іоп 3 
и ПК. Интересен, кстати, способ своеобраз- 
ного кросспромоушена проектов под брен- 
дом Тома Кленси (Тот Сіапсу), который при- 
думали в иЬІБоП:: в бета-тестировании иг- 
рушки, намеченном на лето, смогут поучаст- 
вовать все покупатели Тот Сіапсу'з Брііпіег 
СеШ Сопѵісілоп. 


Хромированный «Мак» 

Очередным обновлением браузера СЬготе 
порадовала на днях юзеров Соодіе. На этот 
раз, правда, изменениям подверглась лишь 
«бета» веб-обозревателя для Мае 05 X: 
«виндовая» и «линуксовая» версии оста- 
лись без изменений. Нововведения в ап- 
дейте без преувеличения знаковые: те- 
перь еНготе для «Маков» поддерживает 
расширения и возможность онлайновой 
синхронизации закладок между несколь- 
кими ПК - те самые функции, которых не 
хватало в СЬготе і^ог Мае по сравнению с 
другими версиями браузера. 


зоо млн свободных 

Бесплатный и свободный пакет офисных 
приложений ОрепОШсе.огд был скачан уже 
более 300 млн раз. В честь «юбилея» было 
представлено долгожданное обновление 
программ пакета: ОрепОПі'се.огд 3.2. В нем 
улучшена поддержка практически всех 
«офисных» форматов файлов, а также по- 
вышена скорость работы софтины. 
Напомним, что ОрепОТПсе.огд - бесплатная 
альтернатива МіегозоП: ОШее с открытым 
исходным кодом. Программный пакет пред- 
лагается в вариантах для ѴѴіпсіоѵѵб, Мае 05 X 
и Ііпих. 


Соодіе поможет найти спецов 

Соодіе за скромные $50 млн приобрела 
сервис «социальных» вопросов и ответов 
Аагсіѵагк (ѵагк.сот). Идея ресурса, осно- 
ванного в 2007 году бывшими сотрудника- 
ми интернет-гиганта, заключается в том, 
что сами юзеры отвечают на задаваемые 
другими интернетчиками вопросы, причем, 
в отличие от Соодіе АпзѵѵегБ и аналогичных 
сервисов, на Аасіѵѵагк имеется специальный 
поисковый робот, который помогает спраши- 
вающему находить пользователей, которые 
с наибольшей вероятностью смогут дать ком- 
петентный ответ на его вопрос. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵ\/ѵѵ.епдасІде1:.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵ\л/.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.1:дсІаіІу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.2СІпе1:.сот и др. 
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Солдатам отказали в ХЬох 

Роджер Смит (Родег 5ті1:И), глава подраз- 
деления армии США, занимающегося за- 
купками тренировочного оборудования, 
рассказал о том, что 4 года назад Місго- 
5о1^ отказала военным в продаже консолей 
ХЬох 360 для нужд войск. По замыслам ге- 
нералов приставка могла бы заменить ком- 
пьютеры, на которых сейчас «крутятся» 
тренировочные программы Пентагона, ис- 
пользуемые при обучении солдат. Как объ- 
яснил Смит, в М5 испугались отрицательно- 
го имиджа, который создаст приставке ее 
«военное» применение. 


Консольный сериал 

МісгозоП: Саше 51:исІІ05 объявила о том, что 
игра Аіап ѴѴаке для ХЬох 360 поступит в про- 
дажу в США уже 18 мая этого года. В Европе 
же ждать релиза придется до 21 мая. Напо- 
мним, что Аіап ѴѴаке - «долгострой» от созда- 
телей серии Мах Раупе, который был анонси- 
рован еще в 2007 году. 

Аіап ѴѴаке - триллер, рассказывающий о 
судьбе писателя, страдающего от ночных 
кошмаров. Как обещали разработчики, иг- 
рушка будет похожа на сериал: она разде- 
лена на главы, в конце каждой из которых 
следует резкий поворот сюжета. 


Мокіа меняет нумерацию 

За несколько дней до открытия МоЬіІе ѴѴогІсІ Сопдгезз (МѴѴС) в прессу просочились первые 
сведения о масштабных изменениях в линейке Мокіа, которые планируется анонсировать на 
этом мероприятии (к моменту выхода данного номера СІРдгасіе МѴѴС уже завершится, так что 
вы имеете все шансы проверить эти слухи. - Прим. ред.). 

Итак, предполагается, что компания разделит свои новые девайсы на пять линеек: С-серия 
объединит наиболее доступные аппараты, линейка X будет состоять из «музыкальных» уст- 
ройств, нацеленных на молодую аудиторию, Е-серия будет рассчитана на деловых людей, 
премиум-сегмент будет обозначаться литерой М, а буква 5 будет «присуждаться» продук- 
там, выпускаемым ограниченным тиражом. Как ожидается, в ближайшее время публике бу- 
дут представлены несколько свежих девайсов: это три аппарата серии С, а также устройство, 
обозначенное как Мокіа М8-00, которое будет оснащено 3,5-дюймовым экраном, 12-мегапик- 
сельной камерой и разъемом НОМІ. М8-00 станет первым девайсом, использующим в качест- 
ве ОС ЗутЬіап'^З - более быструю и простую в управлении версию ЗугпЬіап. 


Новости от ЕА Сате$ 

Еіесігопіс Агі5 рассказала о своих планах по 
выпуску шутера Сгузіз 2 в этом году. В отли- 
чие от первой версии игрушки, нынешняя 
создается не только для РС, но и для консо- 
лей ХЬох 360 и РІауБіаІііоп 3. 

Также представители издательства сооб- 
щили о том, что продажи игр в IV квартале 
2009 года оказались хуже, чем в 2008 го- 
ду: их объем составил 1,24 млрд баксов. 
При этом убытки компании достигли $82 
млн, что заметно меньше потерь за послед- 
нюю четверть 2008 года: тогда этот показа- 
тель равнялся 641 млн баксов. 


Отечественная война в Сети 

Два ботнета российского происхождения устроили настоящую войну в Сети: программа 5ру 
Еуе начала отбирать «клиентов» у своего аналога - 2еи5. В рамках «наступательной опера- 
ции» «шпионский глаз» заражал ПК, инфицированные «Зевсом», и уничтожал «заразу», пос- 
ле чего внедрял в машины собственный вирус. Теперь стоит ждать ответа от владельцев 
2еиз: вероятно, они или изготовят «обороняющуюся» версию вируса, которая сможет за- 
щититься от 5ру Еуе, или запустят в Сеть «агрессивную» модификацию зловреда, которая 
будет «отбивать» компы у противника. Так или иначе, это, пожалуй, первый случай такого 
противостояния двух бот-сетей, и наблюдать за «битвой» весьма забавно. 

Заметим, что ресурсы, привлеченные со стороны каждой группы злоумышленников для борь- 
бы с конкурентами, наверняка окажутся немаленькими, ведь цена вопроса - около $500 за 
каждого юзера. По крайней мере, по имеющимся данным, именно столько стоят персональ- 
ные (в том числе финансовые) данные одного интернетчика, которые добывает 5ру Еуе и рас- 
пространяют ее создатели. 


Джобсу платит даже Соодіе 

В последнее время появляются все новые 
слухи о том, что Арріе ведет разработку 
собственного поисковика. И вот «инфор- 
мированный источник» поведал о том, что 
все подобные сообщения не соответствуют 
действительности. Как объяснил эксперт, в 
Арріе считают, что на поисковом рынке м 
так слишком много сильных игроков. К тому 
же сейчас Соодіе платит более $100 млн за 
то, что ее поисковик является «дефолтным» 
для іРЬопе и іРосІ ІоисЬ. При переходе же 
на собственный сервис этих денег компа- 
ния, очевидно, лишится. 


о своих планах по освещению «кибернетических учений» в Вашингтоне уже заявил канал СNN. Его предаавители также сообщили о том, что на место проведения 
<^гренировки» будет отправлено несколько съемочных групп. Это первый случай, когда журналиаам позволили освещать подобное событие. 
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Об интернете 

и цифровом неравенстве 


Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдгасІе@ирѵѵеек.ги. 


М Николай Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: ровное 
Мизіс: 5-Іопе Іпс. 



5иЬ]'есі: 

Две главные проблемы 


Иван Кузнецов 


я хотел бы чтобы вы опубликовали это. 
1 копия письма в мин связи, только что 
прочел новости минкомсвязи. много пон- 
та а главная проблема не решается, для 
большой части территории интернет 
слишком малодоступен или слишком до- 
рог. а это в том числе вопрос безопасно- 
сти. второе - вопросы легальности ис- 
пользуемых программ, некоторые сведе- 
ния интернета уникальны и их нельзя 
найти иначе, предлагаю организовать не- 
медленную доступность фатально важ- 
ных, критических материалов для всех, 
это а) обновления безопасности опера- 
ционной системы б) обновления антиви- 
русных баз. также это полезно для зако- 
нодательных баз, медицинских служб, 
служб доставок и пр. такие сайты надо 
сделать бесплатными, пример такой си- 
стемы (но с другим содержимым) уже 
есть по адресу \лллл/ѵ.ореп\лл/ѵѵѵ.ги. но она 
только для МОСКВЫ, она недопустимо 
медленная, поскольку ежедневно появ- 
ляются вирусы то должно быть быстрое 
обновление этих данных на технике 
пользователя, для этого следует органи- 
зовать быстрые каналы спутниковой 
(для наших огромных территорий) связи 
в каждом городе, стоимость одной точки 
доступа начиная примерно от 10 000 руб- 
лей на сегодня - посильна местным бюд- 
жетам. от этого сервера можно органи- 
зовать либо локальную сеть либо пере- 
сылку накопленных обновлений через 
почту бандеролью, надо обязать школы, 
библиотеки, интернет-кафе, провайде- 
ров поставлять эти данные населению, 
и бесплатно. (ЗРР8 и модемное (класси- 
ческое) соединение на сегодня совер- 
шенно неприемлемы для выполнения 


этой задачи так как 1 слишком медлен- 
ны 2дороги. например я пользуюсь ан- 
тивирусом аваст. после загрузки самой 
программы объемом 36 мб я был вы- 
нужден загрузить порядка 20-30 мб ан- 
тивирусной базы, с помощью ОРР8 я 
могу скачать эти данные находясь в лю- 
бой точке РФ но по стоимости 4-5 руб- 
лей за мб. итого 330 рублей и 1 час вре- 
мени (это в то время когда интернет в 
Норвегии БЕСПЛАТЕН целиком), в Мос- 
кве я могу получить то же бесплатно че- 
рез выделенную линию, модемное со- 
единение стоит примерно 30 рублей в 
час. за час я реально могу скачать не 
более 1 1 мб. то есть ту же задачу я вы- 
полняю за 6 часов которые мне обой- 
дутся в 180 рублей, если вы зарабаты- 
ваете несколько тысяч рублей (и имеете 
компьютер который тоже должен быть 
защищен) это существенно, чтобы ре- 
шить проблему долгого и дорогого за- 
качивания можно организовать систему 
частичного скачивания. Оеііир - это си- 
стема для экономии трафика при копи- 
ровании архивов за счет скачивания не 
полного архива, а только разницы меж- 
ду имеющейся версией и необходимой. 
Экономия может достигать до 80 про- 
центов. для более доступного интерне- 
та следует на уровне закона потребо- 
вать от провайдеров и операторов мо- 
бильной связи 1 выполнять компрессию 
данных «на лету», по мере подачи (ав- 
томатически) 2брать деньги за сжатый 
объем данных а не исходный который 
больше в несколько раз. обе эти задачи 
легко выполнимы, еще надо субсидиро- 
вать развитие быстрых линий связи ДО- 
СТУПНЫХ ПО СТОИМОСТИ ДЛЯ НАСЕ- 
ЛЕНИЯ, организовать если надо выпуск 
дешевого отечественного оборудования 
для доступа, где наша передовая косми- 
ческая техника для поступления интер- 
нета ПО ВСЕЙ территории России? по- 



чему не организован доступ всех жела- 
ющих в интернет-классы школ? надо на 
законодательном уровне сделать бес- 
платным модемный (классический, не 
□81) доступ и выход через ОРР8. опера- 
торы мобильной связи не вымрут, они 
имеют 700% прибыли, вымрут фирмы-па- 
разиты карточного доступа, а в общем 
это анахронизм и издевательство над 
пользователем - попробуйте сами, на- 
пример некоторые документы имеют раз- 
мер 50-100 кб и загружаются за 15-60 се- 
кунд. а документ может оказаться беспо- 
лезным. я уже не говорю о формате РОР, 
один документ которого может иметь 
размер в несколько мегабайт, доступ не- 
выносимо медленный но это выход для 
малоимущих, надо законодательно осво- 
бодить от оплаты при модемном звонке 
на ВВС. надо развивать парк прокси сер- 
веров для хранения часто запрашивае- 
мых и уменьшенных копий, такой сервер 
может быть включен например в район- 
ную сеть, надо ввести налог на избыточ- 
ную информацию (вот вам и деньги для 



Спутниковый интернет - способ обеспечения доступа к интернету с использованием технологий спутниковой связи (в стандарте ОѴВ). 
Особенностью спутникового доступа является достаточная большая задержка на канале связи. (ѴѴікі) 
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интернета), для этого надо автоматичес- 
ки вести статистику переданных данных 
или использовать кэши поисковых сис- 
тем. идея в том чтобы сделать как можно 
лучше соотношение «видимый текст (или 
что там) \\ невидимые данные», то же вер- 
но про массивные иллюстрации, надо ус- 
тановить порог соотношения «физичес- 
кий размер \\ объем данных» за которым 
начинаются выплаты, сбор сведений для 
этого - простая задача из области авто- 
матизации. выплата штрафов - простей- 
шая задача если использовать электрон- 
ные деньги, например я однажды получил 
С88-файл объемом 150 килобайт, было и 
больше, а он не несет смысла, это не 
текст, не картинка, не видео, не анима- 
ция или звук, однако он стоит денег и мо- 
жет прилагаться к каждому запрошенно- 
му полезному документу, надо штрафо- 
вать сайты и информационные системы 
библиотек доступные в интернете за ис- 
пользование неподходящих, неоправдан- 
но больших массивов данных и форма- 
тов. раздавать бесплатные переводчики 
работающие в браузерах - не все знают 
английский, надо организовать бесплат- 
ное переделывание больших РОР-фай- 
лов в небольшие файлы других форма- 
тов. для этого можно использовать про- 
стаивающие мощности библиотек, ин- 
тернет-кафе и школ в ночное время, там 
же можно автоматически обрабатывать 


другие форматы, эти мощности можно ис- 
пользовать для разных целей, надо обя- 
зать библиотеки, критически важные сай- 
ты делать свои материалы доступными че- 
рез мобильный телефон. <...> 

Иван, здравствуйте! 

Когда я читал это письмо, под ва- 
шим эмоциональным напором меня 
чуть не сдуло с рабочего места! Вы 
предлагаете произвести поистине тек- 


тонические сдвиги. Я даже не берусь 
подсчитать, сколько обеспечивающих 
свободу предпринимательства законов 
для этого придется нарушить или отме- 
нить. Согласен, ликвидация «цифрово- 
го неравенства» - задача архиважная, 
но, к сожалению или счастью (кому 
как), в рамках текущей политической 
системы ее не решить. Надо будет пре- 
вращаться во что-то типа Венесуэлы с 
ее неуемным Чавесом. 


Наиболее реалистичными шагамк 
мне на данный момент кажутся: государ- 
ственная программа интернетизации не- 
больших населенных пунктов (канал мо- 
жет быть неоднородным, например, ка- 
бельная магистраль и «последняя миля» 
на базе ѴѴіМАХ или тот же асимметрич- 
ный спутниковый интернет, возможно 
даже с исходящим трафиком по ОРР8) 
и введение частично дотируемого госу- 
дарством «социального тарифа» (мне 
он видится как анлим со 
скоростью передачи дан- 
ных 256 кбит/с), который 
провайдеры обязаны бу- 
дут включать в список 
своих услуг в обмен на 
получение лицензии. На- 
сколько я знаю, в обоих 
направлениях ведется ак- 
тивная деятельность, и, 
бог даст, уже в обозри- 
мом будущем можно будет наблюдать 
какие-то результаты. 

А вот путь оптимизации трафика мне 
кажется бесперспективным. Он крайне 
трудоемок, требует создания (и оплаты 
из бюджетных средств) огромного чис- 
ла квалифицированных рабочих мест, 
и вся эта работа станет совершенно бес- 
смысленной, как только «выделенка» до- 
тянется до последнего поселка город- 
ского типа, ир 


Авторам опубликованных писем, при- 
ехавшим в редакцию, вручаются призы 
от компании Согеі (ѵѵѵѵѵѵ.согеі.ги), одно- 
го из лидирующих производителей ПО, 
в числе которого СогеШКА\Л/ бгарНісз ЗиіЧе, 
Согеі Раіпіег, Согеі ОЕБІСМЕКТесЬпісаІ ЗиЛе, 
Согеі Раіпі 5Нор Рго РЬоіо, ѴісІеоЗІисііо, ѴѴіп- 
ОѴО, Согеі ѴѴогсІРег^ес* 0^‘се и ѴѴіпйр. 



В журнале УРдгасІе по- 
явилась новая рекламная 
рубрика СІа$$ЖесІ$. Мы 
придумали ее специально 
для того, чтобы расши- 
рить возможности наших 
партнеров. Главное пре- 
имущество данной рубри- 
ки - низкая стоимость 
размещения информации 
о ваших продуктах в на- 
шем журнале. 

За дополнительной ин- 
формацией следует обра- 
щаться к Татьяне Бичуго- 
вой по телефону (495) 
681-7445, е-таіі: ЫсИи- 
доѵа@ѵепе1о.ги. 


РЕКЛАМА 
в РУБРИКЕ 
СІА55ІРІЕ05 

ЭФФЕКТИВНЫЙ 
СПОСОБ ПОВЫСИТЬ 
ПРОДАЖИ! 


САМЫЕ 
НИЗКИЕ ЦЕНЫ 
НА ЖЁСТКИЕ 
ДИСКИ 



\ѵѵѵ^.егтак.пеІ 
т.: 920-38-68, 923-68-98 


Журнал ІІРдгасіе всегда рад людям, гото- 
вым влиться в ряды наших авторов. Если 
вы считаете, что можете писать интерес- 
ные тексты, то, возможно, вы правы! Лю- 
дям «железных» интересов надо писать на 
адрес рІаІоп@ирѵѵеек.ги непосредствен- 
но Платону Жигарновскому, 

Тем, кто стремится описывать телекомму- 
никации, смартфоны и прочие мобильные 
штуки, а также обычный софт, обращаться 
следует по другому почтовому адресу - 
Ь@ирѵѵеек.ги (к Николаю Барсукову). Те- 
ма письма «Новый автор» существенно все 
облегчит, поскольку нам приходит проао 
неприличное количеаво спама. 

Письма на ящике ирдга(1е@ирѵѵеек.ги так- 
же внимательно и с интересом нами прочи- 
тываются. 


Расценки на размещение рекламы в рубрике СІа5$іЛесІ$ (НДС включен) 


Формат 

Размер, мм 

Стоимость, у. е. 

1/4 

184x56 

500 

1/4 

90 X 117 

500 

1/8 

90x56 

350 

1/16 

43x56 

190 

1/16 

90x26 

190 

1/32 

43x26 

130 



А051 (англ. АБутгпеЫс 0іді1:аІ БиЬзсгіЬег Ііпе - асимметричная цифровая абонентская линия) - модемная технология, превраща- 
ющая стандартные телефонные аналоговые линии в линии высокоскоростного доступа. (ѴѴікі) 
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